t^ 



W * 



[£ MAGAZINE 



iolFlBmM^^ 




JOUEZAVEC 



raffreux des des. 






UH>W i 




^*« 



Hfl 








jfafcJL 



tsyvkm- 



'i£sHll&' 






^~^ t — 



t*m 



COMPATIBLES V> 



,v : V I 



jrak EXGLUSIF 



If 



gfe 



f^lOQ 



81 rue de la procession 
92500 RUEIL MALMAISON 

Tft: (1)47 52 16m-t-Tfelex 631748 F 





EDITO 



En jargon Micro, une Bgta version est une version preliminaire, 
fonctionnant certes mais non encore operationnelle a 100 %. Pour 
mieux coller a l'actualite, la nouvelle rubrique Beta Soft regroupera a 
present tous les essais de preversions. Evidemment, ne vous attendez 
pas a trouver sur l'heure les logjcieis decrits, et n'oubliez pas que la 
version finale est parfois assez differente. 

Autre sujet de rejouissance, Noel... Eh oui, Noel et son cortege de 
festivites est presque a notre porte. Aussi, pour mieux vous guider dans 
vos futures acquisitions, un guide d'achat materiel et logiciel sortira 
sous peu (a 1'oignon). 

Au menu informatique de ce mois-ci : la suite du dossier graphisme, 
des tests de materiel, des listings et, bien sur, routes vos rubriques 
habituelles. Bon appetit ! 

G. L. 





-Mande Direcleui 
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INFOS ... 6 

DOSSIER 46 

Leton c'est bon [suite) : 

Quantum Paint Box. Spectrum 512. 

Cyber Studio. Cyber Control. Stad. 

JEUX 22 

Incantation. Driller, 
Birdie. Truck. Artura, Jeanne d'Arc, 
Offshore warrior. Action Service. 
Les "beta softs" 

Iron Lord, I'affreux des des 24 

■ Emmanuelie 31 

Stargliderl! 16 

Et encore : St Five Star, Luxor, 
Mafdet, Maxi Bourse. Starquake. 
Albedo. Hot Shot. 
Elemental. 1943. 

Turbo Cup 64 

HELP I i 28 

La tour, prends garde ! (solution de 
Ne b u 'us). 

LISTINGS 34 

Circuit 24 et Fusee lunaire : 
deux jeux extraits du livre 
Un spooler smart pour voire 
imprimante. 

EDUCATIFS 40 

Sous I'imagination. le savoir : 
francais et maths avec Cedic/Nathan. 
bsllsdes avec la Troubadour de 
Lankhoret 1001 voyages avec Carraz. 
PRESENTATION 

Citizen 42 

Les nouveaux traceurs Roland : DXY 

1 100. 1200, 1300 52 

COIN DU PRO ,.. 44 

PC Ditto euroversion. 

une version amelioree qui se 

rapproche de la France. 

AVANT-PREMIERE 56 

Les fous d'EXXQS. 

PETITES ANNONCES 59 

AU PIED DE LA LETTRE 60 

MUSIQUE 67 

Match ; Woteforcontre Pro 24. 
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STEINBERG 

PRESENTE 

SYNTHWORKS, 

X-SYN 

ETMIMIX 

• Un Synthworks pour les 
synthes Roland 
Les derniers synthes Roland 
provoquent un veritable 
engouement dans le public. 
Au succes du MT32 viennent 
s'ajouter ceux du D10, du 
D20,etdu D110. Ms 
possedent tous la synthese 
!_A et gardenl un assez bon 
niveau de compatibilite pour 
qu'un seul et meme logiciel 
puisse en gerer toutes les 

En fait, ce logiciel est un 
editeur de sons (tones), un 
gestionnaire des sorties 
(niveaux, panoramique, 
reverberation), une partie 
sequenceur d'une capacite 
de 3 000 notes compatible 
avec le Pro 24, un editeur de 
rythme, un utilitaire pour 
archiver et retrouver ses 
sons, des fonctions de 
creation automatique de 
sonorites. 
> X-Syn editeur modulaire 





pour ST 
X-syn est un nouveau 
produit Steinberg destine 
3ux possesseurs de synthes 
et expandeurs multiples. Un 
meme produit fonctionne 
avec des modules suivant le 
parcde synthes de 
I'utilisateur. X-syn possede 
une interface utilisateur 
identique. Un sequenceur 
interne peut contenir 80 000 
notes. La creation de sons 
est facilitee par les 
affichages graphiques. La 
gestion desons est 
suffisamment puissante pour 
vous faire acceder a huit 

A WSJ Record Bank Edit Extra 



Dbertiein Mslri* Config 
Yanatia DX7/TX7 
Yanaha DX21/27/1B0 
Ymaha FBB1 Voice 
Yanaha FB81 Cnnfig 
Casio GZ Series 
Casio CZJ Config 



banques simultanement. 
Le module de base est livre 
avec deux modules synthes 
au choix et le tout pour 
1 200 F, Les autres editeurs 
sont factures 300 F piece. 
• Mimix : automation de 
console 

Le logiciel Mimix est associe 
a un convertisseur 
Fader/Midi et a une carte 
Bypass switch a laquelle on 
relie les fiis des faders de la 
console. Suivant les options, 
on atteint 80 canaux avec 42 
niveaux de VCA, 34 Vu 
metres et 180 interrupteurs. 
Des hard copies d'ecran sont 
me mori sables pour retrouver 
instantanement des reglages 
anciens. 

Enfin, 11 est question dans un 
futur pas trop eloigne d'une 
version PRO 72 du 
sequenceur vedette de 
Steinberg. 

Produits distribues par Saro 
— {1)43 38 96 31. 

Options 



NOUVEAUX 
ST: 

PEUT-ETRE EN 
89 

C'est avec une extreme 
prudence que nous vous 
communiquons les rumeurs 
sur l'arrivee prochaine de 
nouveaux Atari. En effet, il 
faut se rappeler que les 
annoncesde I'annee 
derniere n'ont eu aucune 
concretisation cette annee. II 
est vrai que la recherche 



HUMAN 

TECHNOLOGIES 
FAIT ZZ 

Apres la sortie de ZZ-Rough 
1.1 etZZ-Draft 1.0, la firme 
franchise specialisee dans 
les logiciels graphiques pour 
ST annonce la sortie 
prochaine de ZZ-Lazy Paint 
pour dessiner avec une 
resolution de 300 dpi {dots 
per inch) elZZ-COM, un 
logiciel de communication. 
Human Technologies — 
(1)47 43 01 01. 



d'un approvisionnement sur 
en Dram a quelque peu 
refroidi la firme quant a la 
sortie de modeles 
superieurs, superieurement 
dotes en memoire. 
Enfin, le portable devrait voir 
le jour avec le bicentenaire 
de la Revolution ainsi qu'une 
version du Mega dotee d'un 
68030 comme le nouveau 
Mac II. Sa cible serait les 
stations Unix, systeme 
d'exploitation bien moins 
graphique que le Mac, que 
Windows ou que le TOS et 
GEM. 
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DLR INVESTIT 
DANS 

L'ENSEIGNE- 
MENTDE LA 
MUSIQUE 



Realise avec le concours du 
ministere de la Culture et de 
la Communication, Amadeus 



ST est un logiciel de support 
de I'enseignement de la 
musique. li s'appuie sur les 
possibilites graphiques et 
Midi du ST. Au menu, on 
trouve la lecture de notes les 
dicteesde rythmes, 
musicales ou de notes, de la 
theorie, etc. Son prix est de 
1 500 F ttc. 

DLR — 90ter, rue Papin 
92700 Colombes. 
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"Ma petite swur et moi, on aime bien voyager. Mais papa et woman ne sont pas, tres chawk pom 

nous laisser partir seuk (j'ai huit ans et ma stem en a trou .'). 

Aussiona trouve un super logkkl qui nous tamporte, depuis notre chambre, vers des univers 

:. On peu! voir darner les chaises (et en manque !). lire les aventures du d 
decrire et ecrire le manage du mark avec hprineesse... 
Etpuis, apres avoir tree nos voyages imaginaires, on pad les rejmar a I'ecran ou manueUemerd avec le 
mini-theatre a decouper. Et meme que notre ATARI ST, i 'park et i'nous raconte tout! Un vrai 
dessinanime! Milk et un bisous a CARRAZ EDITIONS". Aurelien, 8 ans. /. 



imentalion complete sur les li 



licielsCARRAZ. Coupon a reto! 
PRENOM _ 



lontgolfier 69006 LYON. 



S2 DATE DE NAI5SANCE_ 



_ VILLE CODE POSTAL_ 

_ ORDINATEUR (MARQUE & TYPE) 



DU DESIR D£ SAVOIR AU PLAISIR D'APPRENDRE 



MICRO APPLICATION 



AIME ATARI. 



Les livres et logiciels 

Micro Application 

pour acquerir l'exdispensable 

connaissance et le savoir-faire, 

pour utiijser votre atari 



EN TOUTE EFFICACITE 



L'un des meilleurs traitement de 
texte sur ST. Plus souple : visuali- 
sation simultanee d images et de 
texte a 1'ecran comme a 1'impression. 
Muiticolonnage, nombreux styles de 
caractcrcs, touches de fonction 
redefinissables... Ses outils ant Cte 
concus pour vous faciliter la I2che. 
Plus puissant: lexique ouvert aux 
nouveaux termes, emploi de masques 
de saisie utilisant les points d'inscrtion. 
possibility d'ouvrir plusieurs fenetres 
de texte simultanement... Avec bien sflr, 
toutes les fonctions d'un traitement de 
texte professional. Rfif. ST 031. 750 F. 





HA 

MCE 





i'nc introduction claire a la 
programmation du puissant 
microprocesseur 68000. Ce livre 
devoile les cles de la programmation 
en assembleur, de la simple 
manipulation de bits a f integration 
de vos programmes dans d'autres 
langages evolues. Mais aussi ; la 
structure du microprocesseur, toutes 
les etapes de la programmation en 
assembleur... Rfif. ML 141. X49 F. 



Facile d'utilisation, GFA RAYTRACE 

vous permet de travailler comme 

les professionnels de Vintage de 

synthese. Dispose? de 9600 

nuances de couleurs it I'ecran, 

d'un editeur en 3 dimensions, de 

nombreux effets speciaux... 

Alors, laissez alter votre talent, 

GFA RAYTRACE s'occupera du reste. 

Quoi de plus fascinant que ces supcrbes images plcines d'ombres et 

de perspectives que traversent denormes billes polies comme des 

miroirs... GFA RAYTRACE est le premier logiciel permettant de 

developper de telles applications sur ST. Puissant et convivial, vous 

pouvez mettre au point une image animee facilement et 

instantanement. Vous disposer de nombreux eclairages, fonctions 

d'animation et de dessins, et vous pourrez charger les images creees 

sous d'autres logiciels pour les reiravailler par In suite. Ref. ST 028. 

495 F. 




EDITIONS /V1ICRC 




Tout pour prendre un bon depart et 
gagner du temps. Cet ouvrage aborde 
simplement ('installation de votre 
machine, ['utilisation du TOS et de 
GEM, de la souris, du clavier, du Basic 
et du Logo. Creez vos premiers 
programmes et maitrisez les 
differentes configurations de 1' ATARI 
ST. Ref. ML 156. 129 F. 




Cet ouvrage de haut niveau presente 
de nombreuses solutions pour 
concevoir des applications poussees 
en GFA Basic. Traitement de texte, 
base de donnees, calculs 
mathematiques, representations 
graphiques... Ces logiciels obeissent a 
des algorithmes type dont la structure 
et le fonctionnement sont largement 
commented. La disquette du livre 
contient une quantite d'utilitaires et 
d exemples pratiques. Ref. ML 631- 
299 F avec la disquette. noUVE* u 



Abordez efficacement le celebre GFA 
Basic, de 1'apprentissage des 
commandes a la programmation 
structure*. D&ouvrez, illustre de 
nombreux exemples pratiques : les 
variables, les procedures, les 
fonctions param&rables, le traitement 
des donnees, faeces aux disquettes.,, , 
Disposez de toutes les informations 
pour parfaire votre apprentissage de 
ce fabuleux langage et passer 
facilement de la version 2 a 3- - 
Ref. ML 527. 129 t HouVtW 



Le livre de reference sur ATARI ST. Resolvez tous vos problemes en 
un tour de main : ennuis dimprimante, de boot, informations 
diHaillees sur le disque RAM..., en apprenant a maitriser 
parfaitement votre machine. Pour selectionner un logiciel ou 

ajouter un accessoire, connailre le Hardware ou les systemes ^^ 

d'exploitation, LF. GRAND LIVRE DE L'ATARl ST sera votre ___ ___ — • — ' ' 

meilleur conseiller. Ref. Ml, 530. 199 F (disquette sur . "-" , , Q #*fl)Sw 

commande). _^— -■ — "~" ^e(iiovM oS ' ta " : ' 



APPLICATION 











Les accessoires indispensables a votre ordinateur 
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it effectives en recommande\ 



EST L E 



FESTIVAL 




Pas vraiment de nouveautes 
materiel les a ce salon. Atari 
presentait quand meme les 
nouveaux disques durs de 30 
et 60 Mo (Megafile 30 et 60) 
ainsi qu'une imprimante 
matricielle — la SMM 810 — 
rappelant etrangement les 
modeles Star. Point de 
disqueCD ROM, ST Plus ou 
portable a I'horizon. 
En plus des divers 
revendeurs, de nombreux 
editeurs etaient de la fete. 

• Titus sur un stand ciecore 
par une vraie Ferrari 328 
GTB presentait ses dernieres 
productions : Crazy Cars II, 
un jeu dont le but est de se ■ 
rendre en voiture d'un point 
a un autre des Etats-Unis en 
grillant les limjtes de uitesse, 
sans etre intercepts par les 
policiers ; autre nouveaute. 
la preversion ST de Galactic 
Conqueror, un |eu 
apparemment inspire par le 
"Galaxy Force" d'arcade. 

• Le stand Ubi Soft 
presentaient ses derniers 
pro.duits. dont certains 
encore en cours de 
clovekxjpement. II y avait 
I'habiiuelle derno d'lron 
Lord, mais aussi Skateball. 
Puffy's Saga. Final 
Command, mais aussi B.A.T 
(unjeud'aventurede 
science- fiction avec 
voyages temporels). Un 
concours a d'ailleurs ete 
organise avec Jeux et 
Sirategie sur ce dernier soft. 
Une carte d'extension 
sonore a prix minimaj 
devrait bientot voir le jour. 
Cette extension (utilisable 
avec B.A.T) offrira une sortie 
sonore monophonique sur 
I'equivalent de 1 6 voies et 
sera reutilisable avec 
d'autres jeux. Un logiciel 

12 



Le deuxieme Festival de la micro a rassemble plus de 25 000 personnes 
du 14 au 16 octobre dernier a la Porte Champerret. Atari, venu en force 
(plus de 1 300 m 2 de stand), a vole la vedette aux autres grandes marques 
qui ne s'etaient pas tellement mobilisees (tant pis pour dies), Sur 
rimmense stand Atari etaient presentees, par categories, les 
diverses applications de la machine : musique, educatif, 
programmation, graphisme, professional, et bien sur jeux. 



base sur les histoires de 
vampires [Dracula) devrait 
ocialernent sortir sous peu. 
• Chez Ere Informatique. 
Oupss 1. je veux dire Exxos 
I'operation 
massacre/sacrifice 
d'ordinateur a bien eu lieu. 
Rappelons qu'il s'agissait de 
marquer le lancement de 
Purple Saturn Day. Helas I 



c-,i=! ntT 



. quy 



avait-il dans le sac poubelle 
destine a eviter les 
projections ? Un Amstrad 
664,... Apparemment le ST 
vierge prevu a reussi a eviter 
miraculeusement le billot. 

general ponctue par les "ata 
ata ata" des officiants, que 
s'executa (a coups de 
masse) la sentence. Les 
morceaux furent ensuite 
repartis parmi I'assistance. 

• Microids presentait 
plusieurs preversions sur 
son stand : Iron trackers, un 
jeu d'aventure/arcade. 
Quad, et Eagle Rider, une 
simulation 3D dans 
I'espace. Microi'ds etait 
egalernent I'organisateur 
d'un concours tres dispute 
autour de Super Ski. 

• Cobra Soft disposait d'un 
stand tres militaire (caisses 
a munitions et filets de 
camouflage) pour le 
lancement d Action Service. 
Pas tres loin, c'etait la 
guerre economique qui 
falsa it rage. Effectivement, 
le jeu de simulation 
boursiere Maxi- bourse etait 
en demonstration. 

• Microprose ne s'etait pas 
fatigue et presentait 
Gunship sur son stand alors 
que juste a cote, sur le stand 
Ocean, il etait possible 
d'admirer des preversions 
des superbes Dragon Ninja 
et Operation Wolf (le jeu de 
tir adapte de I'arcade). Un 
concours proposait de 
gagner des stages de 
parachutisme. 

• Sur le stand Infogrames, 



la BD etait a I'honneur avec 
les presentations de Tintin 
sur la lune (tire bien sur de 
la bande dessmee de Herge) 
et de la future serie La 
Quote de I'oiseau temps 
(trois volets dont un au 
moinssurCD ROM) adapte 
de la BD de Loisel et 
Letendre. Des morceaux de 
musique, melanges assez 
reussis de Jarre, chceurs 
lyriques et musique 
"planante" ont ete 

L'ETOILE 
ROUGE 

Bjoiog Sysiemes, bien connu 
pour avoir cree et edite le 
premier iogiciel medical sur 
ST ((WeViST), presente le 
premier reseau en etoile sur 
Atari ; Turbo Red. Ce reseau 
perrriet la connexion de deux 
a huit postes. Chaque 
terminal accede au disque 
dur commun mais petit aussi 
employer up disque dur qui 
luiestpropre. 
turbo Red utilise un boitier 
serveur independent 
inciuant Sa ptppre memoire; 
Les donnees sont yehiculees 
par un cable biinde 25 brins 
insensible aux perturbations 
exterieures. Contra iremeht a 
un reseau en anneau', ta. 
decOnnexion d'un poste 
n'affecte pasle- : . '•','" ,-. 



specia eren; crees pour ce 
jeu et feront 

vraisemblablement I'objet 
d'une parution sur disque 
45 T. 

• Autre animation de ce 
salon decidement tres 
ludique : les jeux 
Micro-olympiques. 
Orgari'Ses par Epyx. le 
concours s'est deroule cette 
annee sur la version ST de 
"The games, Winter 



postes. La tr; 
s'effectue eh 
vitesse de 
1 Mega-bits. 
Chaque systi 
d'un boitier s 
independar 



:t des autres 



seGohde.-' ■_ 
me se compose 



e. pet its 
a connecter sur fe 
port cartouche de chaque 
terminal ST, de cables et de 
logiciels. Le temps 
d'instailation est tres court. 
■L'imerface GEM est 
entierement conservee, 
Reseau 2 postes :" 
12 900 Ft.t.c. ; 
Reseau 4 postes i 
22 900 Ft.t.c. ' : 
Reseau 8 postes :. 
34 900 i'.F t.tx. 
Biolog Systemes — 6, roe ' 
Auguste-Perret 
37000 Tours. 
Tel. : 4738 00 29. •: • '. 





■cocoiiW 




■ IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 

montpellier 

■;e\trl :omiv'ef:ial le wangle 

niveau bas 

34000 montpellier 

TEL. ; 67.58.58.88 



COCONUT 

REPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS® 43.55.63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOILE 

4i j venue de la Grande Armee 

75016 PARIS ■ST 45.01.67. 28 

Metro Argentine 



COMITES D'ENTREPRISES. COLLECTIVITES 

CLUBS, ETUDIANTS, COHTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIQUE 

13, Bid VOLTAIRE 75011 PARIS 

TEL ; 43.55.63.00 [DEMANDER MARIO) 



LE SPECIALISTS DE L ATARI ST 



ATARI 520 / 1040 STF 



512KO RAM POUR LE520STF 

1MORAMPOURLE1040STf 

LECTEUR DISK DOUBLE FACE 720KO 

i«\l!\7EGF!EE|GEM| 

■ 13/32 BIT5 f-.-'IC-OPRGCESBEi...!-; 68000 
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INCANTATION 



Nuits blanches pour jeu noir 



/ 2h ;jem'installe 

/— devant I'ecranet 
charge Incantation. L'ordinateur me 
dernande mes nom. prenom et surnom. 
Je tape Marcel Dech'val, dit la fouine. 
Ensuite. je repartis vingt points dans 
trois caracteristiques : force, intelli- 
gence, et dexterite. L'ordinateur me 
donne alors le choix entre plusieurs 
professions : escroc. antiquaire, jour- 
nalists ou professeur d'archeologie. 
J'opte pour la premiere. 
C'est alors que se presente a moi un 
coup fabuleux, le plus gros de ma 
carriSre. En me faisanl passer pour un 
diamantaire. je vais m'introduire chez 
les Minotier, afin de derober lediamant 
de Madame Minotier, diamantfabuleux 
qui pourrait m'assurer une retraite conior- 
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age que gateux. La conversation va bon 
train, quand soudain fait irruption dans 
la salle a manger, un grand maigre, qui 
s'effondre. 

Les bouches et les couverts se taisent, 
le silence regne en maitre pendant 
quelques instants, puis tout le monde 
s'agite, Le grand-pere est monte dans 
sa chambre. je sors dehors, pretextant 
un malaise. Je ne tenais pas a m'impli- 
quer dans cette sale affaire, j'ai deja un 
passe plus que douteux... 

SCULPTURES HYPNOTIQUES 

Je visite done seul. la petite lie. A cote 
de la maison, une dependence, fermee. 
II ne fait pas encore nuit. je jouerai du 
parapluie plus tard (le parapluie est un 
i nstrument fort pratique pour crocheter 
les serrures), Un sentier me mene a 
travers la lande devant des sculptures 
bien etranges. Une fois les yeux fixes 
dessus, je n'arrive plus a les retirer, et 
c'est fatigue que je quitte cet endroit. 
Je me presse de rentrer. la tempete 
empire a chaque minute, et bientSt la 
pluie se met a tomber. De retour dans 
ma chambre. je me couche. 





table. C'est done en bateau quej'arrive- 
rais. lis habitent. en effet, sur une lie. 
Accompagnepar lefils, j'accostedonc, 
accueilli par Maxime Minotier. Je visite 
la maison et admire sa bibliotheque. le 
temps d'attendre le diner. Quelques 
instants avant de passer a table. Lean 
m'annonce qu'une tempete se prepare. 
Rien, alors. ne me fait penser que quel- 
ques heures plus tard, je la maudirai, 
cette tempete. 

Maxime Minotier m'annonce a table 
que la tempete empeche mon retour 
sur le continent, je serai bloque pour la 
nuit. Autourde la table, jetrouve reunie 
toute la famille. et le grand-pere, aussi 
14 



Impossible defermer I'ceil. I'imagedes 
sculptures dementielles me hante, j'en 
ai mal au crane. Tout a coup, un hurle- 
ment ! Je saute de mon lit. et accours 
en calecon, la lampe a la main sur le 
palier. Le vieux vientde sefaire assassi- 
ner... C'est bien ma veine, poqr une fois 
que je degotte un coup en or ! C'est 
promis. en rentrant, j'me fais pickpoc- 
ket, et j'arrete les voyages I Tout en 
descendant (histoire de prendre un re- 
montant), les quelques mots pronon- 
ces par le grand-pere lorsque le cada- 
vre a fait son entree me reviennent en 
memoire.en meme temps que le regard 
que lui a jete Maxime... 
Pas tres rassure dans cette maison de 
fou, je decide de pousser les investiga- 
tions, et pars a la recherche de quel- 
ques indices pour eclairer cette sombre 
histoire. Je trouve, dans une chambre 



LA SOURIS EST FORCEMENT 
SURL'ILE 

Presente avec un minimum d'explica- 
tions, il est, heureusement, d'emploi 
tres simple. Une souris est indispensa- 
ble, et ellaseule servira durant le jeu 
Apres la repartition des caractensti- 
ques etle choix du metier, une photo de 
votre personnage vous est presentee. 
Puis une petite introduction apparait, 
vousfournissant un pretexte pour vous 
trouver sur Tile. Elle est differente sui- 
want le metier choisi. 
Autour d'une fenetre principal ou sont 
representees les scenes, plusieurs au- 
tres sont disposees. A gauche, les per- 
sonnages de I'histoire, presents tant 
qu'ilssontvivants, represents par une 
photo, type photo d'identite. A droite, 
I'heure, et dessous les commandes a 
choisir grace a la souris : action, bilan, 
pause, deplacement et sauvegarde. 
Enfin, sous les scenes, les dialogues ou 
les descriptions s'inscrivent dans un 
cadre. II est possible a tout moment de 
connaitre votre etat physique et mental, 
qui baissera rapidement durant la pre- 
miere nuit. Vos possessions sont ega le- 
nient indiquees. 

Action permet de composer des phra- 
ses tres courtes deer ivant tant bien que 
mal les actions entreprises par le per- 
sonnage. Les commandes sont a choi- 
sir parmi des listes de verbes et de 
noms. Les reponses de l'ordinateur 
sont parfois decevantes. 
Lorsqu'un dialogue est impossible par 
manque d'interlocuteur, le logiciel re- 
pond par une serie de points d'interro- 
gation. il aurait ete plus judicieux de 
p.reciser la cause, par exemple : "per- 
sonne en vue", ou "pa-s de discussion 
possible", etc. 

Bilan permet de connaitre votre sante 
mentaleet physique, graceaudecomp- 
te de vos points de vie, qui dependent 
de vos caracteristiques. 
Pause vous laisse le temps de prendre 
un tranquilisant avant de repartir. 
Deplacement fait apparaitre sur une 
petite boussole les directions de depla- 
cernents possibles, il suffit de cliquer 
avec la souris. 

Sauvegarde sauve la partie en cours 
sur la disquette jeu dans un fichier 
prevu. 

Maigre quelques petites imperfections, 
le jeu est agreable a jouer, et on se 
laisse prendre (acilement dans cette 
intrigue. Le choix du metier en fonction 
des caracteristiques du personnage 
const itue une innovation dans ce genre 
de jeu, c'est une tres bonne idee. Le 
melange aventureet jeu derolegagne- 
ra a etre developpe. Le jeu ne tourne 
qu'avec un ecran couleur, la souris est 
obligatoire, heureusement, tout le monde 
en a une. R. V. 
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Extraction metaphysique 






EDITEUR: Incentive Soft. 
GENRE: simuiateur tactique | 
GRAPH ISME: fabuleux 
SON: sans importance 
INTERET: immense 
DUREE:desmois 
CONFIG,: St couleur 
PRIX: 250F environ 
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I Decourage ? Clique; sur cette trappe. puis 
I cliquez encore trois lois... Autodestructio 
I du Driller ! 
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3 Novenia a bord de 
! combat. Mais les 



votre 

Egrons qui dominent plusieurs syste- 
mes ont tres mal pris leur defaite. lis 
construisent secretement, sur une lune 
perdue, un projecteur de faisceaux 
plasmiquescapablesdecarboniser No- 
venia. Heureusement. ce plan malefi- 
que est perce a jour. Le seul vaisseau 
qualifie pour le contrecarrer est un 
prototype de pacificateur de police po- 
lyvalent : I'lcarus.Etbien sur, quel meil- 
leur pilote prendre que le veteran de la 
premiere guerre Egron :VOUS. Detrui- 
sez done la super-arme Egron avant 
qu'elle ne volatilise Novenia et vous 
terminerez le jeu, mais ce n'est pas si 
simple I 

Voila, nous sommes aux commandes 
de I' Icarus. Les contr6les sont farniliers 
puisque identiques a ceux deja utilises 
dans Starglider. Le pilotage du vais- 
seau s'effectue au joystick ou a la sou- 
ris. Mais certaines commandes ne sont 
accessibles qu'au clavier. 
Pour ceux qui ne le sauraient pas enco- 
re rappelons que I'action est vue au 
travers du cockpit de I'engin. Que tout 
le paysage. les engins et objets rencon- 
tres sont en trois dimensions avec rem- 
plissage et meme ombres. 
Fremiere nouveaute. plusieurs types de 
vue sont proposes, huit angles de vue 
a parti rdu cockpit et huit autres par une 
camera qui suit en permanence le vais- 
seau a I'exterieur. Vous pourrez regler 
ces vues plus precisement grace aux 
f leches du pave d'edition. 
Le tableau de bord presents divers 
instruments, dont les plus remarqua- 
bles sont les indicateurs de type colon- 
ne. Leur hauteur est proportionnelle a 
la Vitesse. I'etat des boucliers deflec- 
teurs. la reserve d'energie laser, la re- 
serve d'energie molrice et I'altimetre. 
Sont egalement presents, un radar, un 
horizon artificiel, un compas. un ecran 
de communication recevant les rap- 
ports de votre base et divers indicateurs 
pour les armes transportees. 
Ce tableau de bord tres detaille est 
complete par de nombreuses fonctions 
16 
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Staigfiderfat a sa sortie sur ST un programme unanimement 
acclame. Vous y pilotiez le seul vaisseau capable d'arreter 
rinvasion de la planete Novenia par les Forces Egron. Le 
principal point fort du programme etait la representation 
vectorielle tridimensionnelle (3D filaire) tres rapide et 
fluide. A present, nous pouvons le dire, la suite Starglider H 
est dix fois meilleure, et encore ! 
C'est assurement, l'un des programmes 
les plus innovateurs du moment. 

u clavier Parexemple I'iden- ffS^^Wfff^MK 

tification d objets par lordmateur de 
bord (auditive ou visuelle). la mise en 
action d'un rayon tracteur evolue per- 
mettant de capturer des objets. de les 
deplacer ou de les stocker dans la 
soute, la commande du moteur inter- 
planetaire. 

Comment ca ? Interplanetaire ? Ben 
oui. c'est nouveau I En passant en Vi- 
tesse maximale et en foncant vers le 
haut de I'atmosphere, le vaisseau fin it 
par se sateiliser Une vue de I'espace 
tres realiste avec soleil. planetes et 
asteroides apparalt alors. Attention, 
tout comme vous les Egrons sillonnent 
I'espace. De plus, les rencontres avec 
des catamarans spatiaux de pirates 
sont frequentes. Avec un peu de chan- 
ce, vous admirerez les baleines mecant- 
ques qui chantent pendant leurs depla- 
cements ou encore de veritables trains 
spatiaux formes par les convoyeurs mi- 
Pour visiter une nouvelle planete. rien 
de plus simple, visez I'astre desire et 
allumez la propulsion interplanetaire. 
Les etoilesdeviennent des traits avec la 





vitesse (un peu exagere d,uand meme !) 
et vous foncez a vitesse prodigieuse 
vers la destination. Je vous conseille 
particulierement de visiter Aldos. Tune" 
des lunes de la planete geante Milway. 
Le volcanisme y est encore en action et 
les volcans crachent des morceaux de 
rochers incandescents, 
Au fait, les planetes tournent et Ton 
peut facilementassisterau lever oucou- 
cherdu soleil avec I'intensite de I'eclai- 
rage ambiant variant en proportion. 
Voyager et combattre c'est bien, mais 
tout ga consomme enor mement d'ener- 
gie. Heureusement, levehicule est prevu 
pour la survie dans les regions les plus 
hostiles. II existe plusieurs manieres de 
refaire le plein. Soit vous survolezrapi- 
dement des pylSnes a energie lorsqu'il 
emettent leurs eclairs electriques, soit 
vous utilisez le rayonnement d'un vol- 
can. soit (tout comme dans Elite) vous 
volez tres pres du soleil. Mais attention, 
en cas de temperature excessive, la 

:abine fond reellement a I'ecran. 

Je croyez pas que l'e numeration des 
diverses merveilles est terminee. On 
rencontre Egalement de nombreuses 
planetes ou lunes creuses et des re- 
iux complexes de tunnels que vous 
pourrez emprunter avec votre appareil. 
Ce n'est pas si gratuit que ca. Les 
sistants dans la zone occupee paries 
Egrons se sont retranches dans des 
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entrepots caches dans ces tunnels. 
Ilsvousconfieront des missions a rem- 
plir :allerchercherdela nourriture, des 
materiauxde construction, du bois pe- 
trifie, des castrobars (une barre choco- 
latee tres energetique) en echange de 
quoi ils construiront des armes plus 
puissantes pour votre vaisseau. L'arme 
ultime qui seule peut venir a bout du 
projecteur Egron (la bombe a neutrons) 
ne pourra d'ailleurs §tre realisee que si 
vous reusissez S ramener dans ces 
ateliers le professeur Halsem Taymar. 
perdu sur une des nombreuses lunes 
du systeme. 

Soyonsplusterreaterrepourfinir. Tout 
d'abord, excel lente chose {et vous pou- 
vezapplaudir I) : comme son predeces- 
seur. ce soft marche en monochrome 
(bien que ce soit plus spectaculaire en 
couleur. j'ais un faible pour ce mode I). 
Autre petit.avantage, la documentation 
y compris le petit roman qui sert a la 
protection est presque correctement 
traduite. Encore un point excellent, les 
nombreuses facilites de gestion du 
jeu : sauvegarde des parties et des 
scores, reglage de sensibilite, souris. 
pause, etc On dispose meme d'une 
option "painting with Rolf" pour exami- 
ner sous toutes les coutures plus de 
cent objets 3D que comprend le jeu. 
Un petit regret cependant, on dispose 
de deuxviseurs pour I'identtfication des 



objets et le tir de certaines armes. mais 
pourquoi n'y en a t-il pas pour les 
canons lasers, hein ? 

gA PLANE POUR MOI! 

Starglider II est un logiciel extraordi- 
naire, quece soit sur leplan grapbique 
ou animation La gestion des decors, 
des objets et machines en 3Dpleineest 
surprenante. L'apparition de nouvelles 
possibilites (deplacement spatiaux. trans- 
port de materiel, missions a effectuer...| 
et la grande richesse et beaute de 
I'environnement (un systeme solaire en 
etat de marche) nous menent a une 
conclusion inevitable Starglider II est 
le type de programme qui marque son 
epoque. G. L. 



EDITEUR : Rainbird 

GENRE : arcade aventure 

futuriste 

GRAPHISME : .. genial, surfaces 

3D pleines 

SON : pas mal 

INTERET : beaucoup 

JOUABILITE : . . difficile au debut 

DUREE : des mors 

CONFIG. : 520ST couleur 

ou monochrome 

PRIX : environ 230 F 

II me lefaut, Zzaaaappll j'aarghh... 
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attendant le 
neux Opera- 
tion Wolf que nous prepare Ocean 
France, voici un petit cocktail biensym- 
pathique pour degourdir les joysticks. 
Prenez un Barbarian encore vert de 
chez Palace Software, et ajo'utez-ydeux 
jeux bien ficeles et sortant de I'ordinai- 
re : Wizball et Rampage. Pour donner 
de la vitesse et des sensations, terminez 
sur deux et quatres roues avec Enduro 
Racer et Crazy Car. Inserez le tout dans 
un emballage cartonne du 
effet. Secouez(doucementtoutdememe) 
et vous obtenez, non pas de la potion 
lagique, mais une superbe compila- 
tion ST Five Star. 




WIZBALL 

L'histoire est simple et originale. Le 
malfaisant Zark n'aime pas les cou- 
leurs. Avec I aide de ses lutins, ce sinis- 
tre individu s'est employe a voler le 
spectre des couleurs. puis a lenfermer 
dans des bulies bondissantes. Tous les 
decors sont alors devenus gris et ter- 
nes. Wiz le magicien aide de son chat 
Catlite utilise un transporter pour ren- 
dre au paysage sa gloire passee. 
Le jeu consiste a tirer sur les bulies des 
trois couleurs de base (rouge, vert et 
bleu) puis de les recuperer a I'aide du 
chat. Rien de plus simple me direz- 
vous.Ouimais leproblemeestque Wiz, 
a 'cause de son transporteur. prend la 
forme d'une balle qui rebondit sans 
cesse. 
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BARBARIAN 

Le vilain Drax. un sorcier mechanttout 
plein detient la princesse Mariana. Ce- 
pendant. il consent a liberer la princes- 
se a condition qu'un champion batte 
ses gardes diaboliques en combat a 
I'epee. Les malheureux qui ont essaye 
se sont tous fa it massacrer, tout semble 
perdu, lorsque (musique..) arrive en 
provenance des terres du Nord, un 
barbare inconnu A vous de continuer 
l'histoire. 

Chaque personnage peut survivre a 
douze coups d'epee a moins de se fairs 
decapiter. La tete roule sur le sol et le 
tronc s'ecroule dans une giclee de 
sang, bon appetit mon ami... II est 
possible de jouer seul ou a deux, au 
joystick ou au clavier. 
Lejeuadeuxsederouleenmanchesde 
90 secondes. Si les deux joueurs ont 
survecuau bout du temps impart i. leurs 
forces seront restaurees et une nouvel- 
le manche reprendra. Le jeu seul se 
deroule en dix manches qui continuent 
jusqu'a ce que mort s'ensuive, sans 
limitede temps. Enfin, vous devrez vous 
mesurer a la magie de Drax. Une seule 
de ses emanations magiques et vous 
etes foudroye. En attendant la version 
II. Barbarian est un hit, facile d'emploiet 
amusant. 




Vous voici maintenai 
Mercedes 560 dans 
falle du monde le 
americain tout terrai 
sport. Cette course si 
circuits differents ai 
Arizona, en Floride et 
Spatiale (ben oui. j 
c'est comme ca) S 
premiere course, vou; 
Porsche 911. puis d'i 
Countach. et pour li 
Ferrari GTO 
Crazy Car, l'i 
Titus a assi 
ciels tels Turbo Cup 
Cela reste malgre tout 
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ENDURO RACER 

Apres les quatre roues, voici les deux 
roues tout terrain. Ce logiciel est I'adap- 
tationdujeud'arcadedumemenam. Le 
but est de terminer chaque parcours 
dans le temps imparti. en evitant les 
obtacles et en negociant des sauts de 
talus. Bien que parfaitement realise au 
niveau graphique, la simulation man- 
que de difficultes : la detection des 
sprites est assez mal realisee (il est 
parfois possible de passer sur un arbre), 
et il n'y a aucun choc avec les autres 
concurrents. Le programme se conten- 
te de faire un leger bruit et de freiner la 
moto. En bref. c'est un jeu moyen avec 
ses defauts etses qualites. 



RAMPAGE 

Une fois n'est pas coutume. dans ce jeu 
vous aurez le rale du mechant. Un jour 
comme les autres pour Georges, Lizzie 
et Ralph, tous trois mangent un Big 
Mucks, au Greaserburger Fast food. 
Helas ! les hamburgers contiennentac- 
cidentellement un additif alimentaire 
encore au stade experimental. Nos 
amissetransformentalorsenrnonstres 
de quinze metres de haul, lis luttent 
desesperement pour survivre, escala- 
dent les gratte-ciel, fracassent les murs 
de leurs poings (les immeublesendom- 
mages finissent par s'ecrbuler). a la 
recherche de nourriture : des aqua- 
riums aux savoureux humains. 
Mais d'autres produits tels les televi- 
seurs ou les cactus poseront des pro- 
blemesde digestion aux pauvres mons- 
tres. De plus I'armee et la police ne 
cessent de les harceler : helicoptere, 
char... La possiblite de jouer a trois, 
deux au joysticks, un au clavier, aug- 
mente encore I'interet du jeu. 

Richard Legrand 
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MAFDET- 



:. bil 



Enigmes pharaoniques 



1 sis a commande 
I a Mafdet. demi- 
deesse, de descendre sur la Terre et de 
retrouver le Livre des Morts. Cadre : 
I'Egypte ancienne. Pyramides et hiero- 
glyphes sont done au programme, el 
Ton n'est pas vole, Les paysages sont 
fantastiques. tout en couleurs primai- 
res et violentes, un bandeau decore de 
hieroglyphes les entoure, et Mafdet a 
un look furieusement egyptien (bien 
qu'un peu decent). C'est beau I Un peu 
repetitif a la longue. mais beau. 
A part cela. le jeu cumule de grosses 
qualites et d'enormes defauts. Le pre- 



que soignee, est assez lente et sacca- 
dee. Le second, c'est que les combats 
contre les divers soldats, squelettes ou 
divinites qui se presentent sont d'un 
schematisms ridicule : peu de figures 
d'attaque (en fait, une seule efficace...), 
ce qui engendre des series de baston 
ridicules, du style "je te tape, tu me 
tapes, le premier qui n'a plus de points 
de vie a perdu" I 

Heureusement, des vies, vous-err avez 
neuf, comme un'chat. Normal, •putsque' 
vous pouvez vous metamorphpser en 
chatte de temps en temps, gagnant 
ainsi en rapidite et disposant de cer- 
tains pouvoirs, mais cela interditquasi- 
ment tout combat. La principals qualite 
de Mafdet reside dans ses amulettes : il 
faut en decouvrir les pouvoirs, les 
combiner avec les objets et les situa- 
tions pour setirerd'affaireets'ouvrirla 
voie vers le. Livre des (vlorts. Certaines 



enigmes son! d a lleuis etonnantes... 
Un jeu bizarre, qui combine des combats 
brutaux. sans interet, et des enigmes 
subfiles, tres interessantes. Notons par 
ailleurs que la bande-son a ete totale- 
ment publics... 

J.-M. M. 
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Place aux beuglements 
galactiques ! 
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la ufytitre. qui... 

estpasun luxe- . 
pour '-3 nouvei!e_societe anglaise Soft- 
ware Hon^ons. tn fait, nous sommes ■ 
une r-cuvehe I ■-/:■; eonfrontesa un ,eede 
la prolif.que ospucc des "Shoot'em uc." 
Le programme- lance, vous remnei di- 
rec-onienl dans I e vif du sujet — a pari 
un petit parsgrrrph'S sxplicatif en an- 
al^isqu'o- u i p.cmrjio temps de lire sur 
la douxitTio uane ec-rs-n. 
Ce iou rsor^eNevegue'-nsn;. --y s e'ors 
ires vagnemenf. Side Anns, ^erribr.e do ■ 

.'Er b ■ i: i slesl :b:enheure i> ar- snt 

d'une ;;nr-eesse Ma a atterr: or', qui d-it 
niircesse d.tfemme et ::ji dh femme. 
d : t.ennui- en. aerspective. Votre du!ci : 
nee s'rjst rngiencontrfluse-nen't fait en- 
lever par lea vi.-ains ae la mechante.tnbu ■. 
Okma. Ces pirates ce 'espace dsman- 
eent d'ailleurs une : 'ecerecontnbution 
a 'fc-noiie odur iibere- : acite princesse. 
V'Dire sang ne jar; qu'un tour . Comment 
oser mo.nnayer une personne tel e que 
voire pr.nee'ise adoree ! Vous dee de - 
done de parii'r a- sa recherche su' '- 
cean.p. L'explo'aiion ce ess liioirs "■■= 
trcis o anetes eer\a neeesbaire sour r=- 
:'OL;ver \',-itre ai^reaimee Chaoue i ie 
ne:e reeele un nombre incalculable ee 
soldats.d'Okir-3. Pour passers la olanete 
' sijjvanie, -il faut . refToidir una .'bonne 
quentite aes soldats et monstr&s <6-' 
caux. de plus i! est vital de mettre la 
main sur un reservoir de carburant 




Une fois arrive sur le monde ou est 
sequestree voire du'icinse. une -petite- 
fee appsrait. A vous de i'attraper i;n;e- 
'ressan't.'lnein !), eile vous-ac'cofdera un. 
■seuhvoeu. Pensez'don.c -unpeu plus a 
votre tencro et couce fieneee:.. 
Revenons au jeu propremer.t d;t. Apres 
. ^ea ecrans de oresentaiion. votre vais- 



; ure,ie 



:i:eler 



a -a pn 
i. equ.p 



id'un 



:'re : acteur.^dorsal. 
alanfsirr 



; 'tete-pnrt&s 

. fusii a.enerrji.e et d 

' Des ledebuf, dese 
vent ce part out er c^,,.,,,^, ,....,., „ ....... 

cai'-ar-dei eenereusee-eni Avoue -d'etre 
plus habile et rapde qu'e.ux At .moir- 
dre contact evee ; '.in d'-eux. votre ener 
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a-urapan-t les '.'B" flottani 
en.recupererez un peu. 



Pfuit'U 1 une jjoncrroh.surTenergre, Je 

' continue' savance' et une eepeee de 
iouet a ehen lie a 'style Moon Petrol en- 
reduction!, eient nfe eraser les orteiis. 
Heuieusement. u.n coup de reacteur et; - 
j'ev-ieMoDnpau e'etait sans compter sur 
cette: race de soucoupas violentes .qui 
ne se eontenrentp;us de tlrer quelpuee 
projectiles ici et la, mais rri'arrosent 

' d'une bonne lefaieen p\'.s-,n ventre. 

■ C'est le "Game-Gver" el ,e me vo|S : ge 
l-a. ..au 'milieu- de' ir.on eeran par un 

':.meu@iemen't sonore sorti de.je ce sa s 
eu (des vacrves. ciena i'eepece}? 
./;-■■■■ ce : 'oaie,ei. le graehiSTne des de- 
cors esttoji'ojrs ie rnerne. meme ei oi 
avanee. A pan un eroa bloc gris nl.anie 
ic ; ei Is isureme'ni place pour sunule' 
oueiques eonsl'ruetions abandoenees 
pour cause d 'extra ■ ter restresi. Le per- 
sonnage n'es.'ipas tree mobile. II est en - 
eartculer impossible- de monies |-ue- 
cu'enhaut de repr.an. do,nede : detiu.re 

■ : Le graphisme en- ge.nera' est mo.yen 
etas en net proeres par -apport aux 
prececiertes e rod uc lions Paradox (ou . 
. Software Horizons est une emanation 
Paradox; Petit le scrolling 

horizontal ne fait pas ma! a.uxeyeux. 
' O.ie-nt auxbr-uiteges. Isnesont pas tres 

•.;j'atre actions possibles nor! ■ voler. 
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P RES E N T A T I N 



LES NOUVEAUX TRAffiJRS 
ROIAND DXY-1100 -1200 -1300 



Le constructeur japonais Roland, mondialement connu pour 

ses instruments de musique electronique, renouvelle sa 

gamme de traceurs professionnels de la serie DXY 800-900 

(format A3). Performance en hausse, 

prix en baisse, tels sont les points 

forts de cette nouvelle generation 

portantle nomde 

DXY - 1100,1 200, et 1300. 



■m^ 



La nouveile generation de traceurs 
apporte bien stir ses differences. 
Les premieres apparaissent des 
I'instatlation de I'appareil, il s'agit d.'un 
nouveau panneau de commands et de 
I'absence de tiroir de rangement pour 
ies ■stylets. Desormais. les pointes sont 
automatiquement rebouchees des que 
le bras repose une plume. II n'est plus 
necessaire de les ranger quand on ne 
les utilise plus. Les supports maintenant 
la table a 60° sunt a present en plastique 
de meme couleur que le boitier. lis ap- 
portent une grande stabihte et ne depa- 
rent en nen le design de I'appareil. 

TROISMODELES, 
DONC DES DIFFERENCES 

La fixation de la feuille sur les DXY- 
1 200et1 300estdetypeelectrostati- 

que fun champ electrostaiique plaque 
la feuille sur le support, il suffit de la 
poser), tandis. que la 1 1 0Q utilise des 
bandes ce fixation macnetiques. 
Les DXY- 1200 et 1 300 disposent d'un 
affichage des coordonnees de la posi- 
tion du bras, absent sur la 1 1 00. 
La troisieme et grande difference est la 
taille de la memoire tampon : 1 ko sur 
les 1 100etl 200(1 Mo en option), et 
1 Mo sur la 1 300. L'ordinateur pilo- 
tant la table est ainsi liberetres rapide- 
mentet peut reprend re une autre tache. 
GrSce a ce surplus de memoire non 

20 




negligeable, une commande "Replot" a 

ete ajoutee. Elle permet de tracer le 

dessin qui vient d'etre termine. autant 

defoisquel'ondesiresanslaireappela 

l'ordinateur. 

Les autres specifications sont rigou- 

reusement identiques pour tous les 

modeles. 

FORMATS ETLANGAGES 

Ces tables autorisent le travail sur des 
formats de feuille A4, A3 ou A3+ avec 
une surface utile maximale de trace de 
431,8 mm sur 297 mm. Elles dispo- 
sent d'une interface parallele de type 
Centronics et d'un port serie 232C (DB 
25S) totalement configurable. 



Ci-dessus, le traceur Roland DXY 1 300. 

Ckontte en haul, detail du Woe de commande; 

en has, un exerrple de realisation de tragage. 



En transmission serie, la vitesse de 
transfer! est reglable de 1 50 a 96 000 
bauds. 

Leslangagesutilisablessontlelangage 
DXY— deja present sur la serie 800 — 
et le langage HPGL. ce dernier est 
compatible avec la majorite des logi- 
ciels pilotant un "Plotter" sans adapta- 
tions particulieres. 

HAUTES PERFORMANCES 

La vitesse de trace est desormais de 
42 cm/s. rriais elle est modulable, ra- 
lentie par exemple pour une utilisation 



PRESEN.TA T I O N 






TABLES TRACANTES ROLAND 


DXY 


1100 


1200 


1300 PH 


Format 


A4. 


A3, 


A3+ BH 


Resolution 


0,0125mm/pas 


Langage 


HPGL et DXY 


Interface 


Centronics et serie 


Fixation 


magnetique 


electronique 


Repetition 


non 


non 


oui 


Tampon 


1 ko 


1 ko 


1 Mo 


Prix HT 


9 800F 


13 200 F 


18 700h H 






de plumes ou une qualite de papier 
particuliere. La resolution du materiel 
est tres importante puisqu'elle attemt 
0.0125 mm/pas avec uneprecision de 
plus ou moins 0.1 mm sur la repetition 
avec le meme stylo, et plus ou moins 
0,3 mm avec changement de stylet. 
Un dis.posttif d'amortissement de la 
frappe appele "soft landing" permet 
I'utilisation d'une plume a encre. reduit 
les bruits de tracage et limite I'usure. 
premature de la plume. L' utilisation de 
plumes defy pe long est possible grace 
a un selecteur sur le cote gauche de 
I'appareil. 

L'appareil est livre avec une alimenta- 
tion separee delivrant 9.7 et 31 volts 
continus, deux supports de table, huit 
plumes feutre a ea'u (orange, vert, 
rouge, violet, marron, bleu, rose et 
noir), une houss.e de protection, des 
butees de fixation, un guide papier, 
deux manuels d'utilisation en francais 



Principe de fonctio 



nt d'un mot eur 4 Temps 




ZZ-DRRFT version 1.0 Human Technologic 



et deux en anglais (les manuels en 
anglais offrent des exemples non re- 
produits dans la version francaise) et 
quelques feuilles de format A3. 

TRACEURS EN ACTION 

Les tests effectues avec ZZ Draft se 
sont reveles parfaits avec le driver de la 
table configuree en mode HPGL et le 
port serie a 9 600 bauds. De plus, les 
essais etant effectues avec la DXY 
1300. le programme remplit le buffer 
de la table (1 Mo) en quelques dizaines 
de secondes et rend la main rapide- 
ment. 

La programmation, a I'aide du ST. de la 
table en RD-GL (Roland DG Graphic 
Language} est tres aisee. Le langage 
dispose de 56 commandestel le dessin 
d'une courbe ouverte, d'un cercle. d'un 
rectangle, le remplissage ou le trace 
d'une serie decaracteres dans n'impor- 
te quelle direction, lechoixde plumes... 
En Gfa Basic par exemple, il suffit de 
configurer le port serie. ST et d'utiliser 
une commande Print #n"."commande 
RD" ou un Lprint'-"commande DG" avec 
le port parallele. II est ainsi possible d'u- 
tiliser la table pour taper du texte par 
exemple (beaucoup moins rapide qu'une 
imprimante). 

TRAIT FINAL 

Les tables tracantes Roland disposent 
d'un excellent rapport qualite/prix/ 
prestations. Les performances sont 
bien plus que satisfaisantes. Cepen- 
dant. cette gamme de materiel reste 
toujours hors de portee du grand pu- 
blic, malgre un prix certes raisonnable 
pour une utilisation professionnelle. 

Christophe Chatillon 



Les traceurs Roland sont distribues par 
la societe Angalis — rue de la Reunion, 
Domaine de Courtabceuf. BP 96 91343 
Les Ulis Cedex. Tel. : (1) 69 28 14 36. 
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ACTION SERVICE 



Engagez-vous, 
rengagez-vous 

l I'fereziroisjours ! 

I I I Sir, yes sir... lui 

repondis-je au garde-a-vous. Eh bien 
oui. je m'explique. Trois jours, c'est le 
temps dont je dispose pour tester le 
nouveau jeu d'action/combat Cobra- 
soft. Je prepare done mon paquetage, 
chausse mes "rangers" avec comme 
but de reussir ma mission, meme au 
peril de ma vie. 

L'action se deroule quelque pari en 
Europe, dans un camp d'entrainement 
secret et ultra-modeme. Dans ces lieux 
tres speciaux. les meiileurs elements 
des services "action" — dont vous et 
moi faisons partie, restons modestes — 
se voient confier les missions les plus 
delicates. Dans les commandos Cobra, 
fini les petits plats de Bobonne. le bon 
lit douillet, I'aventure vous attend. 



J E u X 



devoile que dans Action service II. la 
suite de ce logiciel non encore disponl- 
ble pour I'instant. Cejeu ne represente 
que la phase d'entrainement comman- 
do, il dispose de trois modes : Play. 
Replay et Construction. 

JOUONS AVEC LE MODE PIAY 

Ce mode Play se compose d'epreuves 
preprograrnmees a traverser en un mi- . 
nimum de temps tout en recoltant. evi- 
demment, le maximum de points. Elles 
sont au nombre de quatre : 
Le parcours du combattant — epreuve 
physique par excellence, que vous ef- 
fectuerez le plus rapidement possible 
tout en obeissant aux ordres de vos 
superieurs hierarchiques (pompes, aler- 
ts avion]. Bien entendu. de multiples 
obstacles sedressent survotre chemin 
(murs a escalader, fosses, barbeles. 
tubes et canalisations ou il faut ramper, 
...). De multiples objets jonchent le sol 
que vous eviterez sous peine de chuter 
et de voir votre score se decrementer. 
De plus. Rex, le chien de combat, ne 
fera pas de cadeaux a vos fonds de 
pantalon. 
La piste du risque — vous montrerez 



votre aptitude a la manipulation des 
explosifs et des grenades. II faudra 
eviter les mines et les rafales de mitrail- 
leuses qui balayent le sol. 
L'epreuve de close combat — vous 
voila transforme en petit Rambo de 
service. Vos adversatres et neanmoins 
ca maradesferont tout pour vous barrer 
le passage et il faudra les neutraliser. 
Tous les coups sont permis : baston ! 
Frappez-les violemment et faites-leur 
goijter vos semelles aromatisees caout- 
chouc Utilises aussi les grenades de- 
goupillees que vous ramassez (atten- 
tion de ne pas les garder trop long- 
temps en main) ou votre fusil d'assaut. 
Le parcours combine — reprend les 
differentes epreuves deja citees. 
Bien qu'il soit possible de jouer avec le 
joystick, il s'avere plus pratique d'utili- 
ser le clavier. Les possibilites d'action 
sont nombreuses [vingt-trois) et sont 
toutes accessibles en meme temps. Le 
joueur peut courir, sauter, s'accrocher 
en hauteur, glisser surun cUble, donner 
des coups-de-poing, de pied, ramper, 
escalader un mur. faire des pompes,... 
et meme nager. 

L'ecran de jeu est decoupe en deux 
parties. La partie superieure est consti- 
tute par des ecrans video (deux ran- 
gees de quatre moniteurs occupant les 
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deux tiers de la surface), la partie infe- 
rieure occupee par le tableau de contro- 
le. Les quatre moniteurs superieurs af- , 
fichentde gauche a droite, les bonus ou 
les penalites qui vous sont attributes. 
L'ecran suivant mon'tre grapbiquement 
les pieges et les actions que vous"ne- 
gociez" [pompes. grenades degoupil- 
lees en main, alerte avion...) et l'ecran 
de droite est occupe par le Sergent qui 
vous crie les ordres etvousenguirlande 
s'iI vous Erouve un peu mou : "Stand 
Up..." (c'est pas le club med, quoi !). 
Dans les quatre ecrans inferieurs, ou se 
deroule le jeu, votre personnage se 
depl ace later alement dans le decor. Les 
choix de jeux s'effectuent par I'interme- 
diaire du tableau decontrole qui com- 
prend huit touches, de deux fleches de 
.deplacement (gauche et droite) et d'une 
touchede validation Les touches servent 
a consulter les scores et classements. a 
choisir un nouveau parcours, ou charger 
et sauvegarder un Replay ou un Score... 

LE MODE REPLAY, 
C'EST FAIRPIAY 

Le Camp dispose d'un systeme video 
dernier cri qui enregistre vos moindres 
faits et gestes durant le parcours. II 
vous suffit ensuite. de cliquer sur la 
trappe du magnetoscope pour inserer 
une cassette. Toutes les fonctions de 
i'appareil sont disponibles : recherche 
rapide, rembobinage, ralentt. arret sur 
image. La projection de vos exploits est 
ensuite possible a volonte; 




LE MODE CONSTRUCTION 
C'EST DUBETON 

Initialement prevu pour etre commer- 
cialise separement, le "construction 
set" permet de generer de nouveaux 
scenarios. L'originalite par rapport aux 
editeurs de tableaux classiques est sa 
facilite d'emploi et la possibility de 
tester instantanement les resultats. 
Chaque parcours est constitue de 256 
vues camportant chacunequatre plans : 
le decor de fond (obligatoi re eta choisir 
parmi 24 decors differents), un objet 
d'arriere-plan (facultatif et40 possibili- 
tes), le personnage, un objet d'arriere- 
plan (facultatif a choisir parmi 40) et la 
possibilite de placer un piege 




Pour placer les decors et les objets. il 
suffit de cliquer sur l'option decor et de 
choisir un decor parmi ceux proposes 
(les fleches permettent de passer d'une 
planche d'icones a I'autre). Pour les 
objets avant ou arriere-plan. activez 
l'option objet avant ou arriere. puis 
cliques sur I'objet choisi. Vous utilisez 
toupurs les fleches pour changer de 
planches, puis vous positionnez hori- 
zontalement I'objet, il devient done 
possible de placer deux objets fond ou 
avant-plan endeplacant un objet vers la 
gauche et I'autre vers la droite. 
Vous determinez egalement la position 
verticalement en utilisant la graduation 
verticale. II vous reste a positionner la 
hauteur de deplacement du personnage 
en utilisant la graduation verticale (par 
defaut, le sol coincide avec le bas du 
decor) eta placer les pieges. Les pieges 
sont de deux types : les pieges depen- 
dant de la presence d'un objet a I'avant 
ou arriere-plan (sac de sable, jerrican, 
mur. ..).et ceux a placer n'tmporte ou (tir 
de mitrailleuses, alerte avion, pompes). 
II faut bien sur pour l'interet du jeu. les 
placer a bon escient. 
Les pieges sont au nombre de vingt 
(sauter sinon chute avant, chien de 
combat, mines, tirs au pistolet mitrail- 
leur (PM), rafale FM haute et basse, 
etc.). Vous disposez egalement d'une 
option repetition pour reiterer de vue 
en vue les memes selections. Des que 
votre parcours est termine, ii est possi- 
ble de le sauver ou d'en charger un 
autre (trois scenarios supplementaires 
deja sur disquette vous permettront de 
mesurer la puissance de I'editeu r (Easy, 
Difficult et Gag. un parcours complete- 



ERGONOMTfi POUR TOUS 

Les qualites graphiques et sonores de 
ce produit sont indeniables. Cobra Soft 
a visiblement beaucoup progresse de- 
puis la Marque Jaune. Les graphismes 
sont colores, I'animation est fluide. On 
sen rend bien compte lors des ralentis, 
meme Tanimation du chien est bien 
' realisee. Les defilements sont honne- 
tes. Les sons et messages sont digitali- 
ses sans bruit de fond exoessif. En 
conclusion. Action Service est un ex- 
cellent soft, francais de surcroit. 
Action Service 2, la mission sera une 
version totalement differente du pre- 
mier volet. Les commandes seront |es 
memes et le joueur beneficiera des 
scores aGquis. La mission pourra tout 
de meime etre utilisee sans necessiter 
Action Service. 

Richard Logrand 
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J'achete parce que 


c'est un bon 


jeu et que le gouvernement m'a 


file deux arts de sursis sur le servi- 


ce national ! 
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L'AFFREUXDESDES 

Non, Lord Defer ne s'appelait pas Gaston et corame sa dame nc se 

prenomniait pas Thatcher, nous tenons la un indite valable sur le 

sujet du jeu. Voyons,Du fer, ... Qui dit seigneur de fer, dit seigneur 

■ri armure ! Llge'd'or de ee type d'equipement devait bien se situer , 

vers le Moyen Age. Ciii ! Mais alors ! Volt done que 

Its chevaliers reprennent du service: 



IRON LORD 



I 



Comrne dans toutes les histoires de 
chevalerie situees a la periods medie- 
vale. les guerres seigneuriales font 
rage. 

Le chateau d'un seigneur (juste et bon, 
bien entendu) est un jour attaque par 
surprise. Tous ses habitants soni syste- . 
maiiquement passes au.fil de 1'epee (le 
drame !). Tous... ? Non. grace a I'abne- 
gabon d'une servante, 1'un des. fils en 
bas age du chatelain echappe au mas- 
sacre. L'orphelin est ensuite adopte et 
eduque par une famille noble du pays. 
Le temps passe, et le jeune homme 
dernontra.nt de nombreuses qualites 
ainsi qu'une maitrise certaine des arts 
guerriers sera adoube chevalier par le 
roi de France. 

C'est un triste chevalier, sans Chateau 
ni memoire qui hante la contree a la 
recherche d'aventures. Pourtant le des- 
tin va encore frapper. De retour au 
pays, notre homrtie apereoit un |Our sur 
une petite colline, une modeste mai- 
son, Certainement harasse par une 
dure journee de voyage, le voila qui 
frappe a la parte pour demander I'hos- 
pitalite. Surprise, un vieux sage un peu 
rnagicien ha bite iachaumiere. Canquis 
par la sagesse et le rayonnement du 
persannage, le jeune guerrier decide 
de venir demander souvent conseil au 
vieil homme. Voyez comme le monde 
est bien fait, son nouveau mentor a 
egalement des talents caches d'histo- 




rien. II lui r.acohte alors ce qui s'est 
reellement passe dans le chateau aban- 
donne dominant le pays. Oh stupeur \ 
c'est done lui I'heritier du titre. Autre 
nouvelle effroyable. le massacre du 
chateau etait commandite par unde ses 
oncles qui a depuis, mis la region en 
coupe reglee. 



courage aupres de la population. Un 
autre aspect non negli gable est le m ar- 
chandageetlanegociation. voire I'attri- 
bution de "pots de vins", puisqu'il vous 
sera ainsi possible de rallier d'autres 
partisans a votre cause. 
Apres la page de presentation, (guerrier 
en armure, la hache de bataille a la 
main) apparait une vue aerienne de la 
region. Cette carte tres reussie indique 
ies principaux villages, chateaux, en- 
d roitsremarqua bles ainsi que les di ver- 
ses routes et chemins les relia.nt. A 
I'aide d'un joystick ou de la souris, 
cliquez I'endroit ou vous devez aller. Si 




Pour venger la mort de ses par 
reconquerir son chateau et redevei 
seigneur de cette province, il faut Lap' 

pui de la population. Difficile cai 
depart pei 



le 



le 



i che\ 



eftet. 



annees ont passe, la lignee legitime du 
seigneur est supposee eteinte. Vu les 
faibles ressources financi'eres posse- 
dees, il faudra fa ire "feu de tout bois 
pour creer une petite armee capable de 
mettreen deroute les troupes del'Oncle 
malefique. 

U QUETE DEL'HONNEUR 

Lejeuconsistedonca parcourir lepays 
en quete d'epreuves susceptibles de 
batir une renommee de force et de 



un chemin le relie a votre position 
actuelle, un petit cheval parcourt la 
route au galop jusqua la destination 
alors qu'une fenetre montre une anima- 
tion du cavalier. 

Unefois parvenu a destination, une vue 
statique de I'endroit (ville. chateau...) 
apparait et une nouvelle animation pre- 
sente le cavalier entrant en ville. Une 
partie de I'ecran est reservee a une vue 
de dessus pour deplacerle per sonnage 
parmi les .diverses rues et batiments. 
Pour quitter I'agglomeration et retour- 
ner a la carte principale, il suffit de 
remonter sur votre destrier teste a Ten- 
tree de la ville. Lors de vos deplace- 
ments en ville. une fenetre d'informa- 
tion decrit les environs et fournit des 




: sur la position des 
s explorables. 

FORCE ETADRESSE 

Une fois une taverne, boutique ou tout 
autre endroit utile localise, cliquez en 
vous positionnant sur le batiment. Voila. 
nous sommes dans I'edifice, une vue de 
I'interieur s'affiche, Houuu! que le bou- 
tiquter a une vilaine bobine (fort bien 
dessinee en tout cas). Tout un tas de 
nouvelles options apparaissent a I'ecran. 
Nous pourrons done acheter armes et 
equipements, discuter avec le patron 
du magasin, inventorier les objets trans- 
port's, donner ou examiner I'un des 
objets. 

Danscertainesvillesontlieudesepreu- 
ves sportives tres prisees par le bon 
peuple. A Chatenay-Malabry, se tient 
justement le concours de tir a I'arc. A 
cheval ! Une cavalcade effrenee et nous 
y voila. Apres une petite promenade 
pedestre en ville. nous voici au terrain 
d'entrainement. Le nouvel ecran compor- 
te une image du chevalier bandant son 
arc, une vue de la cible en perspective 
etplusieursindicateurs. L'indicateurde 
force de tension (bras plus ou mains 
plie). I'indicateur de hausse (pour tirer 
les fleches de I'horizontalea la vertica- 
le), enfin un indicateur d'angle lateral 
(pour viser a droite ou a gauche]. 
Tout d'abord, regions I'inclinaison et 
Tangle lateral en cliquant sur les petites 
fleches accompagnant les images. Pour 
lancer la fleche. il faut cliquer sur la 
main de I'archer. Tant que le bouton est 
enfonce, la force de tension de Tare 
augmente. une fois relache la fleche 
part avec une trajectoire courbe assez 
realiste Trois essais sont alloues. Le 
vent, symbolise par une petite bannie- 
re. peut aussi modifier la course de la 
fleche. 

Apres un peu de musculation a I arc. )e 
suis fin pret pour aller detier les gros 
bras de la ville voisine de Torontik au 
bras de fer. Mais ou se trouve cette 
s ? Bon,... la voila tout de 
ige de la salle. je clique 
• la partie de bras de fer, 
rovisoirement les joue.urs 
de des. Chaque ad versaire dispose d'un 
indicateur de force II faut secouer le 
joystick comme un malade de droite a 
gauche pour contrecarrer la force de 
I'adversaire et amener sa main au contact 
de la table. Attention, une seulevictoire 
ne suffit pas. vous serez declare cham- 



Passons au jeu de des a present. Tout 
d'abord, misons un peu d'argent. A 
present la main secoue rythmiquement 
les des. je clique, et les deux des 
s'echappentde la main puis atterrissent 
dansl'ecuelleenboisentournoyanisur 
eux- memes (animation superbe). Sept, 
j'ai tire un sept 1 Alors que mon compa- 
gnon n'a pas depasse cinq. Apres quel- 
ques parties aussi heureuses j'empo- 
che mes gains et decide de repartir. 
Peut-etre irais-je demander conseil au 
vieux sage ? 

Manque de chance, a peine suis-je sorti 
de la ville que des spadassins m'agres- 
sent (assassins envoyes par mon oncle 
ou voleurs jaloux de mes gains aux 
des ?). Ma lameetincelantesurgit pres- 
tement du fourreau, Je dispose d'une 
vue en perspective (ce qui est une 
premiere). Je vois parfaitement ma 
main, mon epee et radversaire. Toute 
ma science des armes se resume aux 
huitattaquesethuitesquivesquem'ap- 
prit autrefois mon vieux maitred'armes. 
Uh petit bouclier apparait de temps en 
temps pour m'indiquer que I'ennemi a 
une faiblesse a exploiter qu au contrai- 
re qu'il prepare une attaque que j'ai 
interet a eviter. Hop. je pare de cote et 
lance une attaque a la tete. Hurg!,Tate... 
En tout cas, j'ai interet a eliminer ce 
tuetir. la mort me forcerait a recom- 
mencer la quete depuis le debut. 
Apres avoir battu le pays et tenie de 
rallier un maximum de sympathisants a 
votre juste cause, il arrivera un moment 
ou aura lieu la confrontation finale. 
Cette partie du jeu, bien qu'assezavan- 
cee. n'etait pas terminee, mais voila 
globalementa quoi on peut s'attendre : 
il s'agira d'une simulation strategique 
type wargame, mettant aux prises deux 
armees. La vfltre, plus ou moins nom- 
breuse selon le nombre de gens que 



oncle infame. Les tours de deplace- 
ment ainsi que les combats des divers 
corps d'armee s'effectueront sur une 
carte vue de dessus. Des facteurs telle 
la peurdevraitetreprisencompteet les 
combats se passeront uniquement au' 
contact (pas de catapultes ni d'ar- 
chers). 

Si vous arrivez a defaire Tarmee adver- 
se, il restera encore a trouver I'oncle 
indigne pour venger les atrocites commi- 
ses. alors vous le suivrez dans le cha- 
teau et,..Stop I II m'est impossible d'en 
dire plus, vous verrez bien, patience ! 

VTVEMENTIA SORTIE! 

Graphiquement, ce logiciel esttres co- 
lore., les dessins sont superbeset dega- 
gent une ambiance particuliere rappe- 
lant un peu la gravure ancienne. Rien 
de tel pour se mettre dans I'ambiance ! 
Les animations sont toutes de bonne 
qualite. Les bruitages n'etaient pastous 
operationnels, aussi n'en dirons-nous 

Ce logiciel integre avec bonheur de 
nombreuses influences : I'heritage aven- 
ture et rfile est assez important, que ce 
soil par le cote exploration des villes ou 
I'interaction avec les personnages. de 
larges rasades de strategic devraient 
etre presentes dans I'affrontement final 
entre les deux armees. Quant aux se- 
quences d'arcade, ce sont sans contes- 
te les mei lieu res a ce jour sur un jeu de 
cetype 

Esperons que la vaillante eq^uipe de 
graphistes. prog ram meurs, musiciens,... 
responsable du projet mette rapide- 
ment la derniere main £ ce minfique 
logiciel; Nous attendons avec impatien- 
ce la sortie depuis deja un certain 
temps (depuis quand deja ? Ah oui. 
presque un an !). En tout cas. les pre-, 
versions mettent vraiment I'eau a la 
bouche 1 

A.L. 






' irdie. Sous ce 
nom d'oiseau.se 
cache en fait une compilation compor- 
tant deux disquettes. Tout d'abord, Lea- 
derboard — I'excellente simulation de 
golf, bien connue de nornbreux utilisa- 
teurs — et la disquette Tournament 
offrant quatre parcours complementai- 
res. 
En ouvrani la boite de Birdie, on se dit 
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Camions en folie 



Q 



I pres quelques re- 
itions. suite 
a une chute sur la belle Suzuk de Super 
Hang-on. mon redac'chef me confie un 
volant nettement plus cool pour que ma 
convalescence s'acheve en douceur. 
Mecroirez-vous si je vous dis qu'il n'v a 
QUE 400 chevaux dans ce moulin ? 
Ridicule, meme pas dequoi (aire une ou 
deux petites roues arrieres. En plus, 
c'est un moteur qui etouffe. il est enfer- 
me dans un camion... 
Bon. on va voir ce qu'on va voir, je vais 
teluifairecracherses tripes. En plus, ca 
va et re faci le. les courses ont lieu sur les 
circuits frangais. et comme c'est moi 
qui les ai dessines. . enfin presque... 
Serieusement, ils ne manquent pas de 
gueule ces camions, carenes de par- 
tout Rien a dire, ca vous donne envie 
d'aller voir ce qu'ils ont dans le ventre. 
Un choix de trois epreuves est gracieu- 
sement propose par les camionneurs 
de chez FIL ; 

— la premiere est une course en trois 
dimensions avec vue arriere du ca- 
mion. 

— la deuxieme presente le camion 
(sans remorque) en vue de cote avec 
defilement lateral bien sur. 

— enfin le dernier parcours est un 
slalom, vu de dessus avec defilement 
vertical. 



qu'on en a pour son argent. En effet, 
elle contient un support cartonne indi- 
quant lechoix des clubs en fonction de 
la distance du trou.Ce carton sertaussi 
de porte-fiches. Ces fiches sont en fait 
des plans gradues en yards, of course. 
des diverses courses possibles (quatre 
parcours de dix-huit trous par disquet- 
te). II y a egalement un petit carnet pour 
marquer les points et, bien sur. la notice 



explicative. Une clef de securite est 
fournie avec la boite car le logiciel est 
copiable. mais sans clef pas de golf I 
Moi qui ne suis pas un adepte de ce 
sport, je me suis laisse seduire par 
Birdie. Meme un neophyte peut. au 
bout d'une heure environ, entamer son 
premier parcours avec une certaine 
strategie. Le logiciel lance, nouschoisi- 
rons le nombre de joueurs (jusqu'a 



Jevaisdonc m'echauffer sur les circuits 
pour leur montreratous. quecetescar- 
got y peut faire peter le chrono. Ma 
classe va parler (Ndlr : encore 1) sur le 
circuit du Mans, non au Ricard. quoi- 
que le Castelet n'est pas mal non plus... 
Bonje lesfaistous, na ! Ainsi. ilsauront 



le privilege de m'avoir vu courir... Les 
califs, tranquil le pourroderleberlingue 
et chauffer les pneus I Mais comme je 
suis sympa, je les laisse- partir devant. 
Tiens 1 encore une fois. I'ordinateur 
demarre mieux que moi. sans doute 



s 




c.uaLre joueurs 
enfin le nombre de trous du parcours 
(de 18a 72).Apreslasaisiedunomdu 
joueur, attaquons done notre premie; 
parcours. Le golfeur est vu dans un 
decor en perspective tres realisle. 
Les obstacles sont les merries que dans 
un vrai golf : arbres qui arretent les 
balles trop basses, lacs et rivieres, ter- 
rain sableux (bunkers), etc. Autres diffi- 
culty : le vent qui devie les balles selon 
sa direction et sa force, enfin sur le 
"green" la pente, a compenser pour 
mettrela balle dans I e trou avec succes. 
Notons aussi les agreables decors vers 
f horizon (vM le, montagnes, collines boi- 
sees..-).,Au loin, s'apercoit ou plutot se 
devine le petit drapeau marquantle but 
a atteindre. 

Dans cejeu, tout le monde lesait, ilfaut 
mettre la balle dans le trou. en un 
nombre minimum de coups. Pour ce 
faire. nous disposons d'un choix de 
clubs couvrant un large eventail de 
distances. Ceuxpermettantde lancer le 



vengerais. Le temps de passer en se- 
conde, avec cette cochonnerie de bou- 
ton de tir qui sert d 'em bray age, et j'en 
croque trois, dans le grand droit, en 
leurfaisant un interieur d'enfer. 
lis n'hesitent pas, les gueux, a me far- 
mer la porte, mais je passerais meme a 
grand coup d'epaule si necessaire. Pas 
le temps d'adrnirer le paysage, il passe 
d'ailleurs vite. on dirait un beau scrol- 
ling sur un 1 6 bits. Tiens. v'lale premier 
par interim I T'inquiete pas. je m'oc- 
cupe de tout, le champagne, la gisquet- 
te qui fait la bise a I'arrivee, c'est pour 
moi... Mais y se pousse pas, attends un 
peu mon gaillard... Un p'tit coup de 
pare-chocs dans les f...eux arrieres. et 
BING. 

Pourquoi mon camion est-il couche en 
travers de la piste ? Un coup de fati- 
gue ?Ca fait pas seneuxun materiel qui 
flanche au moindre petit effort. Seule- 
ment deux tours a 210 en zone rouge. 
y'a pas dequoi sevexer, meme pour un 
bahut... 



plus loin sont les "bois" (wood), les 
"fers" (iron) etant preferables pour les 
courtes et moyennes distances. Une 
fois surle "green" ( la pelouseentourant 
le trou). vous n'utiliserez plus que le 
"putter", beaucoup plus precis pour 
faire rouler la balle vers le trou. Tout le 
ma-niement du golfeur s'effectue par 
sour is inter posee. La direction du coup, 
sa force ainsi que I'effet de la balle, a 
droite ou a gauche (hook, slice) sont 
ainsi controlables. 

C'est alors que vous appuyez sur le 
bouton droit de la souris, frappant la 
bal le, que I e golfeur la tape avec classe. 
Quel plaisir de voir le superbe sprite a 
casquette executer un mouvement parfait 
en frappant la balle, Celle-ci s'eleve 
avec une trajectoire tres realiste alors 
que son ombre la suitfidelement au sol. 
A chaque fois que vous reussissez un 
trou, I'affichage du tableau des scores 
apparait, r,ecapitulant les performances 
d es divers joueurs. Au bout d'une heure 
et demie et apres changement d'une 



Puisque c'est comme ca, je vais voir les 
epreuves d'adresse. La, pas de proble- 
me, c'est pour ma pomme. Un joli trem- 
plin et apres un ou deux tours de piste 
sur deux roues, pas les deux de derrie- 
re. les deux de droite ! Fastoche, on 
arrive a 1 10. etave.c des p'tits coups de 
volant oude joystick pour les fond us de 
I'ordinateur on stabilise le mastodonte. 
C'est comme si on roulait dans un 
magasin de porcelaine. Rien a dire, on 
sent que ce camion a toujours reve de 
faire ga. D'ailleurs, il refuse de retom- 
ber.sauf q u and arrive la panne d'essen- 
ce. Et en plus, bande de p'tits veinards. 
vous voyez tout le spectacle de cote, 
J'ai plus rien a vous prouver, mais je 
vais quand meme passer la derniere 
epreuve. pour recompenser ce brave 
camion. Je me croirais presque retom- 
be en enfance. c'est plein de quilles 
(non. pas a la vanille. des trues en 
plastoc rouge et blanc), entre lesquel- 
les il faut slalomer rapidos. bien sur. 
Depart en "burn out", Pas de lezard. les 



BONUS : UNE LEQON DE VOCABULAIRE 

Fermer la porte ; se mettre. (par er- 
reur ?) sur la trajectoire de celui qui 
voudrait doubler. 



Berlingue ; assure tant bien que mal la 

propulsion du vehicule. 

Burnout : seance de chauffedes pneus, 

ou patinage appuye lors d'un demarrage. 

Califs; qualifications, pour montrer 

aux autres que je suis le meilleur. 

Faire cracher ses tripes ; demander le 

maximum, et ne pas-croire ceux qui 

disent qu'on est deja au-deia. 

Faire peter le chrono ; s'approprier un 

nouveau record du tour. 



Gisquette ; jeune personne du sexe 
feminin. capable d'etre belle en se tai- 
sant. pour faire la bise au champion (moi). 
Grand droit : sorte de legere courbe un 
peu a droite. pendant un bon moment. 
Interieur d'enfer : f agon de doubler a la 
corde, qui fait bouillir de rage tout 
coureur anglais bien eleve. 



vingtaine de clubs, j'ai enfin termine 
mon parcours. 

Leaderboard est vraiment lejeu de golf 
ST le mieux realise jusqu'a present. 
Cette simulation est d'un grand rea- 
lisme. Juste le temps definircet article 
et je retourne sur le green pour mon 
prochain parcours. 

C.J. 
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dix premieres quilles sont passees... 
sous le camion. J'ai oubliedetournerle 
volant. Deuxieme essai, et la... la, mais 
alors la, un superbe t&te a queue d'an- 
thologie. que si j'avais voulu le faire 
j'aurais pas pu... Allez. je vous laisse. le 
service presse veut en. placer une ou 
deux sur la technique du soft. Ma pro- 
chaine course, c'est une course .de 
poussettes m'a dit mon redac'chef — 
pas dans un escalier, c'est pas le Po- 
temkine ici I 

Pour la musique. c'est dommage, elle 
aurait pu etre originale, mais elle n'a 
pas eteassezcreusee. Les bruit ages ne 
sont pas mauvais, Le graphisrne est 
beau, et la pub est presente sur le 
circuit. Le scrolling est propre. Un seul 
vraidefaut, plus crispantqu'autre chose, 
le temps necessaire pour passer d'une 
partie terminee a une nouvelle. Sinon. 
on ne peut que souhaiter a FIL de 
continuer dans cette voie. 



EDITEUfi 
GEMRE : 
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J'achete parce qu* 
progr^s. ■'■■ 




A peine le temps de vous communiquer note enthousiasme 
pour Nebuius que vous nous en envoyez la solution. Est-ce 
bien raisonmble ? Nous considerons que oui, et meme, nous 
en redemandons. 



NEBULUS 

solution 



Huit tours sont a detruire. 
Pour ce faire, il faut grimper 
au dernier elage de chacune 
d'entre elles. Simple ! nous direz- 
vous. Que nenni ! Toutes sortes de 
rnonstres vous harcelent constam- 
ment et le temps est contre vous. 
Posons d'aborrj les acteurs de ce 
scenario. Ms ne sont pas des plus 
sympathiques... 

ENNEMISET OBSTACLES 

Fausses pierres — elles ont la facheuse 
habitude de disparaitre sous vos pieds. 
vous faisant tomber a un niveau infe- 
rieur ou.a !a mer. C'est ainsi qu'on perd 
sa vie... 

Piettes glissantes — pas tres dange- 
reuses, elles font retourner en arnere. 
Ascenseurs — pratiques pour monter 
les etages bien su. r. .. mais ils peu vent se 
retourner contre vous. 
Portes — indispensabres, sauf quand 
elles ouvrent sur le vide. Attention verti- 
ge ! 



Monticules de pierres — rien a cram- 

dre. pour les eliminer il suffit de iaire 

leu. 

Machins — tres desagreables. ils sur- 

gissent de toutes les parois de la tour. 

lis sont indestructibles... mieuxvaut les 

eviter en prenant I'ascenseur ou la 

porte. 

Boules — on les rencontre bpndissant 

dans les etages. Pour les detruire. ap- 

puyez sur Fire. Facile I 

Bulles — indestructibles mais taciles a 

eviter. Si, si. 

Mamtenant. passons a I'aide propre- 

ment dite. Les personnages vous les 

connaissiez deja. Au fait done. 



AL'ASSAUT! 
Tour 1 - Realm of the eyes 

Aller a droite, prendre porte, eviter I'ceii. 
prendre ascenseur. attendre le machin. 
rentrer par la porte lorsqu'il apparait. 



monter par I'ascenseur qui est a cote. 
monter au niveau suivant par un autre 
ascenseur, aller a gauche, detruire le 
mur de pierres et la boule, monter les 
escaliers glissants en meme temps que 
I'ceii. prendre la porte, detruire la boule 
qui s'y trouve, prendre I'ascenseur qui 
vous conduit tres haut dans la tour, 
eviter la denivellation situee a gauche, 
detruire la boule, eviter I'ceii. prendre 
I'ascenseur situe sur trois (ausses pier- 
res lorsque la bulle atteint I'extreme 
gauche desatrajectoi re. sauter a droite 
arrive auprochain niveau, rentrer par la 
porte la plus proche. aller a gauche 
jusqu'au prochain ascenseur, attendre 
que I'ceii disparaisse, rentrer par la 
porte, a droite de celle-ci se trouve 
I'entree finale de la tour, y penetrer et 
enclencher la destruction. 



Tour n°2 
robots 



Realm of the 



prendre la porte et monter sans s'arre- 
ter les escaliers glissants. prendre I'as- 
censeur en prenant garde a I'ceii. atten- * 
dre a nouveau I'apparition d'un machin, 
rentrer par la porte, aller a gauche, 
sauter vers I'ascenseur au moment ou 
le robot descend, arrive sur les pierres 
glissantes, se diriger a gauche et pren- 
dre un autre ascenseur, entrer par la 
porte la plus proche, attention au robot, 
prendre I'ascenseur jusqu'au niveau 
suivant. attendre que le premier des 
robots se dirige vers la droite, monter 
au premier bloc de pierres. attendre 
que le deuxieme robot passe et monter 
tout en haut, une pierre disparalt lais- 
sant lechemm libre vers I'ascenseur. se 
laisser tomber au moment ou le robot 
s'eloigne. monter ensuite jusqu'a la 
porte finale. 

Tour n°3 - Trap of tricks 

Aller a gauche, detruire la boule, pren- 
dre la porte et monter dans I'ascenseur. 
attendre le machin. se laisser toucher 
par celui-ci afin de choir au niveau 
inferieur, detruire la boule, aller a droi- 
te, prendre I'ascenseur, prendre la porte, 
prendre de nouveau I'ascenseur, aller a 
gauche, prendre encore I'ascenseur, 
aller a gauche et rester sur la deuxieme 
marche de I'escalier. attendre le passa- 
ge de la tete de mort. continuer la 
montee. detruire le mur de pierres. se 
laisser tomber, remonter par I'ascen- 
seur. attendre que la tete de mort soit a 
une extremite. prendre la porte, se diri- 
ger rapidement a gauche et prendre la 
porte s'y trouvant. prendre I'ascenseur 
jusqu'a la porte finale. 

Tour n°4 - Slippry slide 

Aller a droite, sauter pour eviter les 
deux robots, attendre sur I'ascenseur 
I'apparition d'un machin, monter au 
niveau suivant, detruire le mur situe a 
droite, a present sur des pierres glis- 
santes detruire un second mur de pier- 
res, continuer [usqu'a I'ascenseur, mon- 
ter au niveau suivant. prendre la porte. 
sauter a gauche, prendre I'autre porte. 
prendre I'ascenseur. descendre I'esca- 
lier et prendre la porte, descendre I'au- 
tre escalier et prendre la porte, detruire 
la boule, aller a I'extreme gauche, de- 
truire le mur, retourner sur ses pas. 
apres avoir grirnpe I'escalier. detruire le 
mur se trouvant sur I'ascenseur. se 
laisser tomber sur ce dernier et monter, 
detruire la boule. aller a droite et pren- 
dre I'ascenseur. attention au robot du 
niveau superieur, altera gauche, atten- 
dre que I'ascenseur arrive et que le 
robot se dirige vers la gauche, sauter a 
gauche pour tomber, prendre la porte, 
monter I'escalier en prenant garde aux 
robots, eviter la fausse pierre. -detruire 
la sphere de I'ascenseur et prendre 
celui-ci. se laisser tomber sur la deni- 
vellation situee a droite au moment ou 
les boules s'eloignent, detruire les bou- 



inferieur.se laisser tomber sur la droite. 
prendre I'ascenseur jusqu'a la porte 
finale. 

Tour n°5 - Broken path ■ 

Prendre I'ascenseur. descendre a I'arret 
puis remonter jusqu'au niveau supe- 
rieur, detruire la boule. aller a gauche, 
se laisser tomber puis detruire I'autre 
boule, avancer et detruire lemur, conti- 
nuer et tomber au niveau inferieur, 
prendre I'ascenseur et monter I'esca- 
lier, entrer par la porte, continuer de 
monter jusqu'a un autre ascenseur. le 
prendre, sauter a droite en prenant 
garde a I'ceii. sauter trois pierres et se 
laisser tomber sur I'un des ascenseurs. 
Tirer sur le mur situe de I'autre cote et 
sauter a droite. repeter le processus et 
se laisser t.omber sur I'ascenseur, le 
prendre et aller a gauche, sauter les 
trous en evitant I'ceii, detruire le mur, 
sauter a droite et se laisser tomber en 
prenant garde a I'ceii, prendre I'ascen- 
seur, sauter a gauche, avancer en evi- 
tant I'ceii, passer la denivellation, tom- 
ber sur I'ascenseur, le prendre pour 
atteindre le niveau suivant, aller a gau- 
che et attendre qu'un machin vous 
envoie au niveau inferieur. aller a gau- 
che en meme temps que I'ceii, prendre 
I'ascenseur apres les pierres glissantes, 
prendre la porte. de I'autre cote se 
trouve un escalier et plusieurs portes. 
prendre la derniere, prendre I'escalier 
jusqu'a la troisieme porte et examiner le 
sens de I'ceii : s'il va a gauche, s'intro- 
duire par le passage et prendre I'ascen- 
seur ; s'il va a droite, le suivre, sauter 
sur I'ascenseur, monter au niveau sui- 
vant. detruire les deux boules, avancer 
a gauche en evitant I'ceii, prendre I'as- 
cenceur jusqu'a la porte finale. 

Tour n°6 - Skimmers delight 

Allera droite, prendre I'ascenseur, aller 
a droite, eviter le trou et se laisser 
tomber apres avoir evite les deux ro- 
bots, aller a gauche, detruire le mur de 
I'ascenseur, aller a droite et prendre 
I'ascenseur, tirer a droite et sauter dans 
le meme sens, prendre I'ascenseur, 
aller a droite, detruire le mur etrevenir a 
I'ascenseur, descendre, aller a droite 
(retour au point de depart), prendre 
I'ascenseur, se laisser tomber sur ie 
suivant. le prendre jusqu'au prochain 
niveau, aller a droite, prendre la pre- 
miere porte, aller a gauche et monter 
les escaliers. apr&s avoir depasse le 
robot, prendre I'ascenseur de I'autre 
cote de la porte, de sa position maxi- 
mum sauter a droite : quatre pierres 
disparaissent liberant I'acces a deux 
ascenseurs, prendre celui de droite. 
aller a droite et detruire le mur. retour- 
ner al'ascenseuret descendre, prendre 
I'autre ascenseur, aller a droite et pren- 
dre I'ascenseur menant a trois robots. 
les eviter pour atteindre un ascenseur, 



Tour n° 7 - The nasty one 

Monter a droite, arrive sur une fausse 
pierre se laisser tomber sur I'ascenseur, 
le prendre jusqu'a une plate-forme, 
aller a droite et prendre I'ascenseur 
menant a un mur. le detruire, prendre le 
premier ascenseur, aller a droite et 
tomber au niveau inferieur, reioindre 
I'ascenseur non encore utilise (atten- 
tion a la tete de mort). prendre cet 
ascenseur, continuer a droite, detruire 
le mur de I'ascenseur. le prendre- ainsi 
que les deux suivants jusqu'a une plate- 
forme ou se trouvent deux tetes de 
mort. s'esquiver et prendre un autre 
ascenseur, attendre qu'une tete de 
mort passe, la suivre prudemment jus- 
qu'a un ascenseur qujl faut prendre, 
eviterlatetedemortdu nouveau niveau 
et prendre le troisieme des quatre as- 
censeurs, aller a I'extreme droite. faire 
disparaitre la fausse pierre. prendre les 
autres ascenseurs et reiterer I'opera- 
tion, reprendre le premier ascenseur. 
alleragauche, prendre I'ascenseur me- 
nant a la porte finale. 

Tour n°8 - Edge of doom 

Eviter les robots, prendre I'ascenseur, 
aller a gauche, detruire toutes les bou- 
les. attendre I'arrivee d'un machin, aller 
a droite et detruire le mur, aller a gau- 
che, traverser la porte jusqu'a une 
plate-forme, aller sur la ligne separant 
la troisieme et la quatrieme dalle, atten- 
dre I'apparition d'un machin. juste avant 
le choc se diriger a gauche, la quatrie- 
me dalle disparalt, le machin vous fait 
chuter sur un ascenseur qui! faut pren- 
dre, prendre la porte. eviter les quatre- 
robots de I'autre cote, prendre I'ascen- 
seur, se diriger a gauche en sautant de 
pierre en pierre (vous venez de franchir 
I'endroit le plus difficile), prendre I'as- 
censeur. detruire le mur de I'autre as- 
censeur, prendrela porte, se diriger a 
gauche et prendre le tunnel, a sa sortie, 
aller a droite detruire le mur de I'ascen- 
seur, revenir sur ses pas. depasser la 
deuxieme porte (sans entrer), sauter a 
gauche pour tomber sur I'ascenseur 
dont on a prealablement detruit le mur, 
prendre cet ascenseur jusqu'en fin de 
course, aller a gauche, detruire le mur, 
revenir a droite, apres un tour complet 
prendre I'ascenseur situe en dessous 
d'untrou. allera gauche ou Ton fa it une 
chute, detruire le mur de I'autre ascen- 
seur, prendre ce dernier, prendre I'es- 
calier en evitant les robots, prendre la 
porte eta sa sortie, detruire lemur situe 
a droite, monter les escaliers et se 
laisser tomber. aller a gauche en sau- 
tant de pierre en pierre, detruire le mur 
de I'ascenseur, revenir en arnere et 
traverser le tunnel, prendre I'ascenseur 
dont on a detruit le muret... lecauche- 
mar se termine. Vous voila un as du 
joystick I 

Diego Prados Carrasquilla 
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ttention ! Ce banc 
jssai n'est pas 
normal. Commencez par lire leparag ra- 
phe 1. Puis faites votre choix(un, et un 
seul) etallez lire le numero de parag ra- 
phe indique apres votre choix. Et ainsi 
de suite. Bref, un banc d'essai- aventu- 
re. Normal pour Artura. le fils de Pen- 
dragon. . 

1 — Vous venez d'entrer dans le banc 
d'essai d'Artura du magazine 1ST. Si 
vous voulez en savoir plus sur le gra- 
phisme. allez en 6. Si vous preferez 
connai'tre le scenario, allez en 11. 

2 — 11 faut le dire, le son est des plus 

primaires. et meme la musique initiale 
ne suscite pas I'enthousiasme. On at- 
tendait quand meme mieux pour soute- 
nir ['ambiance tic cer.e heroi'que-fantaisie 
sauce viei lie Arigleterre (ma is tres vieil- 
le), Pour connaitre les au tres def a utsdu 
ieu, allez en 7 . pour un apergu des 
surprises qu'il vous reserve, en 5. 

3 — Le valeureux Artura se deplace 
dans une succession de couloirs dans 
lesquels patrouillent des guerriers.des 
squelettes. des oiseaux, et des sortes 
de taupes. II change d'ecran en iran- 
chissant le bord droit ou gauche de 
['image. II change de couloir ou de 
niveau en passant par un des port iques 
du decor. Tout contact avec la faune 
des couloirs fait baisser I'energie vitale 
d'Artura. Toutefois, il peut detruir'e ses 
ennemis en lancant sa hache dans huit 
directions (cellesdu j oystick). Lesgue.r- 
ners necessitent plusieurs coups. A 
"part cela. il y a des ob]ets a ramasser, 
armes et sorts, ou amulettcs necessa!- 
res pour changer de niveau. Rien de 
bien neuf. quoi 1 

Mais Artura reserve quelques surpri- 
ses, vous pouvez les decouvrir en 5, A 
moi ns que vous prefer iez avoir une idee 
de son interet strategique... allez en 
10 

4 — La structure de I'ecran est classl- 
que. La scene et Taction en haut. une 
lauge d'energie du heros juste en des- 
sous (un serpent rouge dont la couleur 
regresse peu a peu, tres joli), plus une 
serie de fenetres ou s'alfichent les ob- 
|ets en votre possession, et un gros 
score en chiffres tres artistiques. Le 
tout est clair et agreable a I'ceil. Et le 
son ? On en parle en 2 Vous en savez 
assez ? Allez alors en 12 
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B — Des objets sont disperses au fil 
des couloirs, lis se repartissent auto- 
matiquemem dans les fenetres du bas 
de I'ecran. Certaines amulettes sont 
cassees, en deux parties, et se reunis- 
sent automatiquement. Si vous voulez 
utillser un objet, vous le selecttonnez a 
I'aided'une petite main. Habituel aussi. 
certai ns elements du decor, heurtespar 
le tir. d'Artura, ouvrent des passages 
secrets ou devoilent des objets bien 
caches. Une philosophie de jeu qui 
rappelle un peu les programmes japo- 
nais Konami : marrant. Allez Jeter un 
coup d'ceil au scenario en 11 Ou a 
quelques gouttes de strategie, en 10, 

6 — Le graphisme est bon, a la base. 
L'animation des personnages est par- 
faite. Les taupes sont meme particulie- 
rement soignees. Helas ! tous les guer- 
riers ennemis sont strictement sem bla- 
bles. Et les decors, murailles et porti- 
quesa gogo. ne se renouvellent guere. 
Pas mal. mais lassant a la longue. Allez 
en 1 1 pour connaitre le scenario. Ou en 
2 pour en apprendre sur la bande- 



7 — Des defauts 7 Artura n'en manque 
pas. Les guerriers errent au hasard. Les 
combattre est sans interet, et se repete 
tropsouvent. Parailleurs. lesastuceset 
trues divers sont un peu gros, et trop 
faciles a decouvrir pour un joueur un 
peu exerce... Enfin, les niveaux ne sont 
pas assez differencies, et fonctionnent 
tous selon le meme principe. II y a 
quand meme un peu de strategie : allez 
en 10. Ou decouvrez enfin le principe 
de ieu. en 3. 

8 — Manipulations : tout au joystick ! 
Bonnes reactions du pesant Artura, 
mais on aurait prefere qu'il n'ait pas a 
sauter stupidement pour monter les 
escaliers. Le tir part vile et est parfaite- 
ment dirige par I'orientation de la ma- 
nette, meme en diagonale. L'animation 
est rapide et repond vite. Du bon bou- 
lot. Vous aimez I'aventure ? Allez en 9. 



Vous preferez decouvrir I'ecran d'Artu- 
ra ? Allez en 4 Ou avoir une idee des 
objets a ramasser ? Allez en 5. 

9 — Une tarentule geante vous coupe 

la tete avec ses dents. Fin de I'aventure 
pour vous ! Recommence? ce banc 
d'essai en 1. 

1 — De la strategie dans Artura ? 
Fort peu. Tout au plus faut-il eviterde se 
perdre dans tous ces couloirs sembla- 
bles. Et attention, certaines positions 
bloquent definitivement notre heros, et 
il ne reste plus qua le regarder agoni- 
ser... Allez en 11 (re) decouvrir le sce- 
nario. Obligatoire ! 

1 1 _Au V^siecle. en Albion. Artura 
part a la recherche des Tresors Sacres 
pour reunir sous sa banniere tous les 
peuplesde Grande- Bretagneet repous- 
ser avec euxles Saxons. Ildoitatteindre 
laforteresse de Morgause a I'aide d'une 
roue magique... Les manipulations vous 
interessent ~' En 8 I Vous preferez le 
principe de jeu ? En 3 ! 

12 — Bravo I Vous etes arrive a la fin 

de ce test ! Et vous avez le droit de 
connaitre notre royal avis sut Artura. Un 

bon Jeu d'arcade/aventure, tres fort 
pour sa realisation technique, presque 
irreprochable, plus faible pour ses qua- 
lites d'invention et d'onginalite... Bilan 
moyen j._/w. Maman 
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encore I'utilisation sexuelle : tambou- 
rin, jumelles. toucan... Plus nettes. des 
potions remontantes du plus bel effet I 
Vous pouvez mesurer votre energie, 
pas seulement sexuelle. grace a des 
i cones en for me de coupes de Champa- 
gne. Ca, e'est un logiciel qui petille I 
Malheureusement. vos prouesses ero- 
tiques et financieres enervent les mal- 
frats du coin, et ce ne sont pas des 
tendres... 




)ylvia Crystel sur 
votre ST ? Oui, 
e'est maintenant possible ! Car vous 
partez a Rio rechercher la pulpeuse 
Emmanuelle qui, semble-t-il. s'attarde 
un peu trop sur les plaisirs du pays... 
Ah. le Bresil ! Ses plages, ses fil les. son 
carnaval, son Emmanuelle I Vous atter- 
nssez a Rio Ca commence bien. Les 
ecrans sont absolument maginifiques, 
beaux mais pas clinquants, erotiqi 
mais pas vulgairement racoleurs. II y a 
des cuisses dans tous les coins, pas 
une jupe qui ne soit fendue jusqu'a la 
hanche. pas un maillot qui ne soit... 
bresilien I 

SEA, SEX, AND SUN 

Et le soleil I Et le luxe 3 Le hall de I'hotel 
ou vous posez vos bagages regorge de 
dorures. de laquais et de plies filles. 
Vous voulez en aborder une. histoirede 
vous mettre en jambe ? Cliquez dessus 
avec la souris (mais nan. ce n'est pas 
cochon] et, miracle, elle vous parle ! 
Curieusement. quand meme : toutes 
ces creatures ne saventvous proposer 
que des choix a triple reponse. . Et elles 
attendent de vous que vous ne vous 
trompiez jamais, meme si le dialogue 
s'eternise. ou alors ciao 1 
II va falloir faire vos preuves, mainte- 
nant. Pour le plaisir, d'accord. mais 
aussi pour faire monter votre potentiel 
erotique. symbolise a I'ecran par un 
baton de rouge a levres. plus ou moins 
erige... Car vous devez retrouver Em- 
manuelle, mais aussi etre au summum 
de votre forme a ce moment-la 3 

FEMMESDECHAMBRE 

Done, il faut appliquer les trois regies 
de base de I'erotisme selon sainte Em- 
manuelle : 

1 - un nombre impair de partenaires, 

2 - ne pas connaitre le visage de sa 
partenaire. 



3 - multiplier les rapports avec une | 
meme partenaire. 

Pourmenera bien votre mission, ilvous 
faut, un jour ou I'autre, honorer ces 
trois lois (une statuette suggestive cli- 
gnote alors). Ce qui vaut d'ailleurs au 
joueur quelques ecrans plutot torrides 
que notre extreme pruderie ne nous 
permet pas de decrire... Precisons en- 
core que toutes les femmes qui appa- 
raissent a I'ecran sont abordables. II est 
de votre interet de roder dans les cou- 
loirs de I'hotel, sans hesiter a ouvrir la 
porte des chambres. Ce n'est pas pour 
rien que le symbol ede Rio est le Pain de 
Sucre (et la Tour Eiffel, me direz- 
vous ?). 

TOUIOURSENMOUVEMENT! 

Pourtant. il nefaut pas s'eternisera Rio. 
Vous pouvez et devez vous balader a 
travers le Bresil. a Salvador de Bahia, a 
Manaus... Les filles y sont aussi jolies. 
et la piste sexuelle d'Emmanuelle y est 
toute fraiche ... L'ecran de I'aeroport 
vous propose done toute une serie de 
destinations. Vous pouvez prendre aussi 
le taxi ou I'helicoptere pour des trans 
ports (parfois amoureux) plus courts. 
Helas I il vous faut de I'argent, symboli 
se a I'ecran par une bourse, et une 
seule 3 Ce qui est bien peu pour recher- 
cher Emmanuelle... Une solution, a la 
hauteur de votre standing : le casini 
Bien que la salle soit superbe, I'epreuve 
de casino sem blebanale par rapport au 
reste, et un peu limitee (toutes lesmises 
ne sont pas possibles). En tout cas, 
e'est une etape necessaire pour pou- 
voir acheter divers renseignements et 
quelques objets dont nous ignorons 



DES COUPS! 

Le combat se deroule toujours sur la 
plage. Amusant la premiere fois. mais 
lassant ensuite. Mieux vaut laisser faire 
I'ordinateur qui, si vous n'intervenez 
pas.sechargeraducombatenfonction 
de votre potentiel d'energie. Sinon, 
vous utilisez un joystick, et le manie- 
ment n'est pas desagreable... 
Precisons que toutes les autres actions 
de jeu se font a la souris. Bravo I Pour 
revenir a son hdtel, il suffit par exemple 
de cliquer sur un batiment moderne 
danslavuegeneraledeRio, e'est rapide 
et parfait. Moralite. on est bien loin des 
vieux jeux d'aventure textuels D'ail- 
leurs, I'interpreteur syntaxique d'Em- 
manuelle aurait eu besoin d'un sacre 
vocabulaire. plus un dictionnaire 
complet de rales et gemissements .. 
Vous voyez le genre I Non, rien a redire. 
Facilite d'emploi. tres tres beaux ecrans. 
une foule d'astuces. et une ambiance 
delicieusement erotique et ensoleillee 
du debut a la fin. Un bijou. 

J.-M. Martian 
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v, i jeuxuestrategie 

_ la " Defender of the crown" . voici venir 
lepetitderrv-- 
d'Arc. Pous 
. c' 

Irancais ! Apres avoir o'uvert II 

se boite noire, on decouvre une do- 
cumentation d'une vingtaine de pages 
deux disqueltes el une etrange interfa- 
ce. A quoi sert-elle? Eh bien, comme le 
manuel'ne I'indique PAS. c'est une "cle 
electronique" qu'il faut placer sur la 
RS232 avant de demarrer le program- 

Toutefois. apres ces legers deboires, le 

logiciel demarre etan 

dain. projete au XV e siecle. au travers 

d'un splendide livre dont les pages 

tournent au son du cliquetis sensuel de 

notte souns. 

Charles VII. vous connaissez ? Non I 

Bon, allez.je vous aide : Charles VII est 



ce cher dauphin de la couronne fran- 
chise... Que ceux qui ont compris, pas- 
sent au chapitre suivant. Pour les au- 
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ic que I on mcarne ce 
ui Jeanne d'Arc vient 
ire la legitimite en le 
faisant couronner a Reims et en lui 
permettant de bouter I'Anglois hors de 
France ! La premiere etape de ce peri- 
ple consiste a liberer Orleans et a aller 
se faire couronner a Reims. 
II est bien evident que I'heure n'est 
point a la diplomatie, seule la force 
brute peut amener une situation meil- 
leure. Vous disposez £ vos debuts, 
d'une faible armee de 4 000 hommes 




La guerre des cigares 



origin 



ede ce 



la 



faut bien le dire, reside dans (utilisation 
relativement violente d'un cigare fu- 
mant et trempe ? Beurk ! Le Havane en 
question est en fait (mais, oui !). un ■ 
bateau off-shore de 6 000 CV arme de 
missiles dont I'unique but dans la vie 
est de terminer seul et premier (even- 
tuellement seul et deuxieme ?). 
Quatre courses se deroulent chaque 
annee a partir de Ian 2049 sur les lacs 
Michigan, Victoria. Baikal, et dans le 
golfedeFinlande. II faut absolument et 
sans delai terminer dans les deux pre- 
mieres places pour pouvoir participer a 
la course suivante. Tout est permis 
durant ces competitions, le but etant 
d'eteindre le plus rapidement possible 
les cigares concurrents, par missiles 
interposes (vous voulez du feu ?). ou en 
les ecrasant tel le megot moyen. contre 
32 
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un rocher, letoutdefacon negligee. Un 
bonus substantiel est accorde au pi 



A chaque course I e nombre de concur- 
rents augmente (plus vite que celui de 
vos missiles), ainsi que ieur aptitude au 
combat. Le parcours est inscrit dans 
deux rangees de bouees, le tout garni 
dune petite creme anglaise a la... Non. 
le tout garni de rochers pointus et 

Les decors sont magnifiques. en parti- 
culier la scene entre chaque epreuve 
representant I'arene ou aura lieu la 
course. L'eau esttristement plate, quel- 
ques bulles auraient ete bienvenues. 




qui doit vous aider a accomplir votre 
premier but : etre couronne ! Une fois, 
sacre Roi de France, commence verit'a- 
blement la phase strategique de I'aven- 
ture. Diplomatie, espionnage. coups de 
main... en passant par la levee des 
impots, des armees ou par la justice 
royale, nombreuses et lourdes sont les 
responsabilites et les possibilites dont 
vous disposerez en tant que roi. 
Le voile se leve sur Taction, devant une 
superbe carte representant le Royaume 
de France et de Navarre. Les zones 
occupees par les Anglais et leurs allies 
sont indiquees par differentes nuances 
de rouge alors que vos territoires sont 
representees en bleu. Votre but est bien 
entendu de liberer la France du joug 
anglais. Si vous echouez. vous aurez la 
tristesse de voir I'etendard anglais flot- 
ter sur la France et d'etre envoye pour le 
restant de vos jours au monastere. 



COMMENT REGNE-T-ON? 



LEQON 1 

En cliquant sur le parchemin a I'effigie 
royale. on accede aux diverses options 
dont la premiere est la diplomatie. Utili- 
see avec adresse, elle reussira la ou la 
torce a echoue. On peut ainsi conclure 



paix 



mcon. Mais attention. I'em 



>&&&&&&-&&O l 



animation plus elaboree, 
equi concerne les vagues, 
anonymes lignes bleues noyees parmi 
tant de couleurs. Enfin. . En tout cas, le 
off shore dejauge (il se leve) a I'accele- 
ration et le decor de fond d'ecran 
"scrolls" avec les virages 
La course commence. Elle commence 
mal puisque tous les bateaux vous pas- 
sent devant, le temps que vous lanciez 
vos 6 000 chevaux (quelle cavalcade !) 
dans la course. II faut remonter un a un 
tous les concurrents en evitant de 



s'ecraser dans Ieur arriere tr 
rocher. Le score est affiche, ainsi que 
votre vitesse, lenombredemissilesetla 
position du bateau. 

Le point noir reside dans la monotonie 
de la course, malgre les beaux decors. 
et egalement dans le manque d'infor- 
mation concernant son deroulement. 
Comme par exemple, la position de la 
ligned'arrivee.mysterieuseautantqu'at- 
tirante, mais aussi le mode d'obtention 
du bonus qui reste aussi noir qu'une 
nuit sans lune. 

II n'yaque peu d'interventions exterieu- 
res pour rendre mouvementee la cour- 
se : a part les deux ou trois vagues 
traditionnelles, rien ne vient troubler la 
quietude du destructeur de fond et les 
Sargasses paraissentplus agitees (peut- 
etre qu'a maree haute, ou aux equi- 
noxes...). Le tir des missiles est plus 
qu'hasardeux par manque devisee pre- 
cise etl'ani mation pourraitgagnersi les 
virements de bords etaient plus souples 
et les changements de direction plus 
rapides et marques. 
U n tab lea u des "high scores" per met de 
graver dans le granit le nom des meil- 
leurs, puisque meme I'annee de deces 
est indiquee. Point positif. les scores 
sont enregistres sur la disquette. 

R. V. 



1 



J E U X 



mi traite toujours a domicile, i! faut 
done veiller a ne pasjeterses emissai- 
resdanslagueuleduloup(ici.ceserait 
plutfit, un cachot de la Tour de Lon- 
dres...). 

Les ramifications de la diplomatie sont 
nombreuses et I'esp ion n age en fa it par- 
tie, En payant grassement undevossix 
espions, tres fideles (et encore plus 
fide-les si la somme est interessante), 
vous espionnerez, assassinerez ou em- 
poisonnerez qui bon vous sembl era ! A 
noter parmi ces six espions, la presence 
d'une superbe blonde qui m'a conside- 
rablementaideen"indisposant"dema- 
niere fort definitive mes principaux en- 



LECON 2 

Vient maintenant la possibi lite pour son 
altesse de prelever I'impSt royal. Ou- 
vrons une parenthese pour preciser 
que rhomme, de tout temps et par 
nature, est un mauvaiscontribuable. et 
au XV e siecle plus que jamais. Aussi. au 
lieu debenirlecieldel'honneur que lui 
fait ledivin roi, le manant a unefacheu- 
se tendance a se rebeller ! Qu'importe 
si le peuple qui n'est que vilains et 
ladres se revolte ! II s'expose, alors. au 
royal courroux. C'est la I'occasion de 
rendre la Justice royale. 
Juste envers les innocents, elle a quel- 
quefois tendance a s'emballer vis-a-vis 
des Anglais (qui. soitd it en passant, ont 
la mauvaise habitude de s'avader rapi- 
dement des prisons ou ils sont juste- 
ment detenus). Mais elle chatie aussi 
impitoyablement les traitres, responsa- 
bles de jacqueries : nombreux sont 
ceux qui finissent pendus haut et court ! 
Cela refroidit les espnts, croyez-moi ! 
Pour les fideles partisans de lamethode 
douce, j'acheverais de vous rallier a 
mon point de vue. en vous expliquant 
qu'une region en revolte ne paie pas 
I'impot !... Ah, vous voyez ! Je vous 
I'avais dit que nous serions d'accord ! 
Pas de pitie pour les faibles ! Mort aux 
meneurs ! Au feu.... Mais, je m'ecarte 
du sujet. Ou en et ions-nous ? Ah, oui,.. 

LEQOIM 3 

Le troisieme aspect de votre regne est 
lecontrole total des armees. Ainsi. vous 
pouvez lever des hommes afindemodi- 
fier ou de creer de nouvelles armees. 
Attention a avoir suffisammentd'arg en t 
pour les payer, sinon gare eux deser- 
tions I Une fois constitutes, les armees 
peuvent entrer en campagne, afin de se 
deplaceroud'attaquerdesvilles tenues 
par I'ennemi. C'est la qu'intervient la 
phase arcade du jeu. 
En effet, afin de conquerir la ville, on 
doit franchirses murailles et son pont- 
levis defendus par des hommes d'ar- 
mes. On retrouve alors une sequence 
d'escrime qui n'est pas sans rappeler 
celle de Defender of the crown. Mais 
une fois. lepont-levisfranchi, lavictoire 



n'est pas encore acquise. II faut escala- 
der les echelles apposees contre les 
murailles de la citadelle, et ce malgre 
les chutes fort repeteesdepierreset les 
douches d'huile bouillante. 
Si vos places fortes sont attaquees, ce 
sera voire tour (encore un jeu d'arcade) 
dedefendre les rem parts en versant sur 
les hordes d'Ang la is grimpeursde I'hui- 
le brulante ou des rochers. Ce n'est 
qu'apres toutes ces emotions que le 
joueur pourra savourer cette victoire. si 
cherement acquise. 
Une fois la ville prise, point de repos 
pour les guerriers. II faut repartir vers 
d'autres cieux, la liberation du royaume 
de France ne souffre aucun retard ! 
Le jeu laisse une premiere impression 
faussement empreinte de facilite, mais 
que Ton se detrompe I Au contraire, il 
s'avere a la longue fort complexe, ne 
serait-ce qu'au point de vue militaire 
ou, simultanement, vous deplacez vos 
armees, attaquez les forteresses enne^ 
mies, defendez les votres et affrontezi 
les armees ennemies rencontrees au 
cours de vos deplacements. Dans ce 
dernier cas. le jour se leve sur un 
paysage campagnard, variant suivant 
differents criteres (saison, region, etc.). 
Une serie d'icones perrnet de lancer, en 
temps reel, ses differents corps d'ar- 
mee (fantassins. cavaliers, archers...) 
au combat. Je dois avouer que j'ai tres 
nettement prefere ce type de combat et 
de prises devilles a cellesde Defender. 
qui etaient-. a mon gout, trop statiques, 
Ces scenes sont ici tres belles, malgre.^ 
le legerflou qui regne sur lesdigitalisa-':;- 
tions servant de decors. 
II est neanmoins regrettable que toutes 
ces bonnes impressions soient voilees 
par de simples defauts techniques qui, 
tres vite, se revelent agaijants ; 

— la gestion de la souris, lorsque Ton 
desire selectionner une option, est plus 
qu'approximative ; 

— mais le plus agacant, ce sont les 
acces continuels a (a disquette qu'ef- 
fectue le logiciel apres chaque action 
(lechargement d'une sequence est tres 
lent). Ne pouvait-on tout charger en 
memoire ? 

— D'autre part, il faut regretter egale- 
ment fabsence totale de musique au 
cours du jeu. Les cris et bruitages sont 
bien digitalises mais, meme si elle est 
secondare pour ce genre de jeu recla- 
mant des heures de reflexion, une mu- 
sique quelconque aurait agreablement 
pare ce logiciel. 

Neanmoins, Jeanne d'Arc reste un bon 
jeu alliant strategieet arcade. Ces deux 
parties complementaires et I'idee du 
scenario, basesurdesfaits historiques, 
donnent un attrait reel a ce logiciel. Et 
croyez-moi. |e vous promets de bBlles 
nuits blanches, passees devant votre 
ecran a veillerauxdestinees de la Fran- 
ce. Sus a I'Anglais ! 

N, Cetkovic 



STINGS 



FUSEE LUNAIRE 



Un navigateur spatial s'entrame en conduisant une fusee d'un 
cote a [autre d'une montagne lunaire. Au debut du jeu, la 
montagne se desslne sur I'ecran, ainsi que la fusee et I'endroit 
oppose ou elle doit retomber ; sont aussi indiquees les quanti- 
tes d'oxygene et de carburant. 

Le joueurdaitdonner lo hauteur et la largeurdu deplacement 
en deux temps chaque fols. II doit : 

- preciser le sens positif ou negatif, 
~ donner ['amplitude de 1 a 9, 

L'oxygene et le carburant diminuent a chaque coup. 

En cas d'erreur de navigation 6 messages peuvent apparai- 

tre : 

- ECRASEE SUR LA MONTAGNE, 
-SORTIE DEL'ESPACE, 
-MISEENORBITE, 

- LA FUSEE 5'ECRASE, 

- PLUS DE CARBURANT, 

- PLUS D'OXYGENE. 

Des parametres precis regissent les deplacements de la fusee 
en fonction des donnee entrees par le joueur Si vous ne 
parvenez iomais a poser la fusee, vous pouvez tou jours Jeter un 
coup d'ceil au programme... 



PROGRAMME 



Lignes A a B : initialisation 

Ce sont les lignes 1 a 2 qui dessinent la montagne. On definit la 
largeur et la hauteur de la montagne par deux nombres 
aleatoiresXMetYM. 

Lignes C a D : le jeu 

Pour entrer le mouvement et la quantite de carburant necessai- 
res, On utilise lo procedure SAlSIE. On incremente fou Ton 
decremente) la position de la fusee en fonction de ces valeurs. 
Les lignes 3 et 4 deplacent la fusee sur I'ecran en prenant les 
anciennes coordonnees pour la position de depart et les 
coordonnees nouvellement colculees pour sa position d'arri- 
vee. 

Apres affichage de l'oxygene et du carburant restant, on teste 
s'lls sont superieurs 6 zero. Si ce n'est pas le cas, on affiche un 
message correspondent au type d'erreur de vol commis (proce- 
dure PERDUO). 

Dans le cos ou les nouvelles coordonnees de la fusee correspon- 
dent a celles de I'arrivee, on saute a la procedure GAGNE pour 
le message de felicitations. 



LISTE DES VARIABLES 



AH et AV 
A$ 



INC 

IV 

MS 

OX 

PH et PV 

Q 

XetY 



XM et YM coordoi 



acceleration horizontal et verticale 

derniere touche appuyee 

carburant restant 

sauveqarde de X et Y pendant le deplacement 

indice de boucle FOR/NEXT 

increment du deplacement horizontal 

increment du deplacement vertical 

message a afficher 

oxygene restant 

poussee horizantale et verticale 

quantite de carburant a utiliser 

coordi 



s de la montogne 



M«= ,, HGRliONTftL£ ' 

Ph=- q 

Dy=Y 
fiy=V 

Av=Pv/2 

Pas^X-Dx 
Else 



LISTINGS 



';Dx; " CARBURANT: "': 



i"SENS + au - 



CIRCUIT 24 

Trois formes de circuit vous sont proposees aleatoirement. 
Vous pouvez (esparcourir en deplacant votreformule 1 a I'aide 
des touches B et N. Vous disposez aussi de trois vitesses a foire 
varier avec les touches W (moins vite) e! X (plus vite). 
La premiere vitesse donne 1 point a chaque deplacement, la 
deuxieme, deux points, etc. La vitesse et les scores s'affichent en 
I l_ I'; r 



basdel'e_._.. 
Trois vies (symbolis 
depart de chaque 



:spardesdrapeaux) vous sont alloueesai 
>urse. Faifes attention, un derapage est s 



Les lignes 3 a B affichent le nombre de vies restantes (les petits 
drapeaux en bas de I'ecran). 

Lignes C a D : le jeu 

Si une touche est appuyee, on modifie en consequence la 

vitesse de la voiture (variable V) ou les increments de direction 

DX et DY (lignes 4 a 5). Puis Ton affiche un espace a la place de 

la voiture. 

Ensuite, on modifie le contenu de X et Y avec les increments DX 

et DY (iigne 6). 

On teste si le bord de la piste a ete touche avec la procedure 

SCREEN (Iigne 7). Si e'est le cas, on va directement a la Iigne 8 

pour la fin de lo partie. Sinon, on affiche la voiture a X, Y et on 

incremente le nombre de points P en fonction de la vitesse 

actuelle. 



PROGRAMME 



Lignes A 6 B : initialisation 

Apres la definition des caracteres graphiques avec des sprites, 

on place dans la variable T le nombre de vies. 

La variable A (nombre aleatoire) determine le type du circuit. 

En fonction de celle-ci, on effectue un RESTORE des DATA 

situees en fin de programme. 

Les lignes 1 a 2 affichent a I'ecran le dessin du circuit choisi par 

A en lisant les DATA. Chaque esnoce est remplace par un carre 

vert, les etant remplaces par des espaces. II est done possible 

d'ajouter vos propres circuits a la suite des DATA dejd 

defmies. 



LISTE DES VARIABLES 



A 

AS 

AS(). 



& 



-de caractere 



e pour afficher le 



VOITURES et DRAP$ sprites et coracteres graphiques 

D$ derniere touche enfoncee 

DX et DY sens du deplacement en X et en Y de lo voitur 

I et J indice de boucle FOR/NEXT 

P nombre de points 

SCR code d'un caractere blanc sur I'ecran si SCR= 

T nombre de vies 

V vitesse de la voiture [entre 1 et 3) 

X et Y coordonnees de la voiture 
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PROMOTIONS 



ATARI 



520 STF + Moniteur Monochrome = 
520 STF + Moniteur Couleur 



4.680 FTTC 
5.490 FTTC 



POUR TOUT ACHAT d'une Unite Centrals 

ATARI avec moniteur : 
nous vous proposons une imprimante 

d 1.500 FTTC 
(offre valable au moment de I'achat 
devotre Unite Centrale) 



ATARI ! 



! unite 520 STF - 1040 STF: 



520 STF + cable Peritel 
520 STF + moniteur monochro 
520 STF + moniteur couleur 
1040 STF + moniteur monochi 
1040 STF + monileur couleur 
MEGA ST 2 + moniteur monoci 
MEGA ST 4 + moniteur monoc 1 
Moniteur SC 1425 
Moniteur SC 1224 
Disque dur 30 Mo 
Imprimante SMM 804 
WlEGA ST 2 + impnm, 
MEGA ST 4 + imprim 
Imprimante LASER 
ATARI PC2 HD 3U Mo 



LASER 
LASER 



3 490 F TTC 

4 680 F TTC 

5 490 FTTC 
5 990 FTTC 
7 490 FTTC 

11 800 FTTC* 
15 359 FTTC* 
2 490 F TTC 
2 990 F TTC 
4 990 F TTC 
1 990 F TTC 
25 973 FTTC* 
29 531 FTTC* 
13 990FTTC" 
9 990 F TTC 



* Mai 



lance sur site grs 



ute 



Autres peripheriques et accessoires 



Imprimante laser EPSON 1 9 900 F TTC 
Extension pour Hard copy d'ecran gra- 

phique 4 700 F HT 

EPSON LX 800 2 990 F TTC 

Citizen 1 20 D 1 690 FTTC 

NEC P6 + 7 500 F TTC 

iLecteur Cumana 1 Mo 1 650 F TTC 

Autres lecteurs Cumana, nous consulter 



P.U.TTC 
l par 1 O 


P.U.TTC 
par TOO 


P.U.TTC 
par 500 


Promotion : 

Disquette 3,5" SF 1 5 F 

Disquette 3,5" DF 1 6 F 


14 F 
17 F 


13 F 
16 F 



Utilitaires : 



Becker Text 
Calcomat 2 

Superbase 
Becker Text 
Basic GFA 

Compilateur GFA 

Calcomat 

Calcomat Plus 

Calcomat 2 

Compta Jaguar disquette 

Compta Jaguar disque dur 

Compta Memsoft 

Degas Elite 

DB Master One 

Datamat 

Evolution Pro 

Evolution Sunset 

Emulcom 

Film Director 

GFA Draft 

GFA Objet 

GFA Vector 

Interpreter C 

Lattice C 

MCC Pascal 

Music Studio 

Publishing 



1 850 FTTC 
750 FTTC 
495 FTTC 
295 FTTC 
3 90 FTTC 
750 FTTC 
890 FTTC 
1 900 FTTC 
2 490 FTTC 
1 4 50 FTTC 
245 FTTC 
480 FTTC 
390 FTTC 
1 3 90 FTTC 
990FTTC 
760FTTC 
490 FTTC 
'890 FTTC 
395 FTTC 
350 FTTC 
430 FTTC 
890 FTTC 
7 90 FTTC 
350 FTTC 



Jeux: 



Asterix chez Rahazade2 1 5 F TTC 
Arkanoid 120 FTTC' 

Blueberry 21 5 FTTC 

Barbarian (Psynossis) 195 FTTC 
Barbarian (Palace of) 140FTTC 
California Games 290 FTTC 

Crazy Cars 225 FTTC 

Colonial Conquest 275 FTTC 
Dongeon Master 245 FTTC 

Defender of the Crown269 FTTC 
Enduro Racer 145 FTTC 

Formula 1 Grand Prix 175FTTC 
F 1 5 Strike Eagle 195 FTTC 

Flight Simulator II. NF 345 FTTC 
Gunship 239 FTTC 

Gauntlet 165 FTTC 

Grand Prix 500 cc 190 FTTC 
Iznogood 
Indiana Jones 
Jump et Jinxter 
L' Affaire 

Manhattan Dealer 
Manoir de Mortville 
Out Run 
Quest 
Star Trek 
Silent Service 

The Hui 



5 FTTC 
1 65 FTTC 
225 FTTC 
225 FTTC 

225 FTTC 

1 7 5 F TTC 

195 FTTC 

225 FTTC 

175 FTTC 

2 1 5 F TTC 

for Red 

October 225 FTTC 

The Land of Lougne 

Lizard 445 FTTC 

Ultima 3 235 FTTC 
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Nos finances sont toujours mises a mal par Inquisition 
d'une imprimante. Apres les multiples compromis que nous 
cherchons entre les polices de caracteres, les possibility 
graphiques, le niveau sonpre, il reste la grande question de 
la vitesse. Pour avoir de beaux caracteres, il faut patienter ou 
payer ! Nous vous proposons aujourd'hui l'economie et la 
vitesse. Quelle sorcellerie se cache derriere ces qualites ? un 
"spooler" tout simplement. 



Soyons precis, nous ne mettons 
pas un turbo dans le moteur de 
voire imprimante, mais un robot 
pour la conduire... pendant que vous 
ferez autre chose. Votre fidele ST 
devient en queique sorte un poste 
multitache. Le "spooler", dont une 
bonne traduction seraient "devidoir", 
est un espace memoire interpose entre 
lemetteur de texte et la machine a 
imprimer. Sa particularity est d'etre 
partie integrante de la memoire de 
I'ordinateur, par opposition a un 
"buffer" (en francais tampon) qui se 
trouve tres souvent integre dans les 
circuits de I'imprimante. 



COMMENT CREER 
UN SPOOLER ? 

C'est un programme, bien sur, dont le 
texte source figure a la fin de cet 
article. Vous le copiez d'abord en vous 
placant dans I'editeur GFABASIC, et le 
sauvez sous le nom de SPOULNN.BAS. 
Apres un essai pour le verifier, M est 
utile de le compiler, ce qui vous donne 
un executable nomme SPOULNN.PRG. 
L'un et I'autre sont des generateurs de 
spooler — le spooler etant lui-meme 
un programme de reservation memoire 
et de conduite d'impression. 



MISE EN PLACE 

Cliquez deux fois ce programme 
generateur et la creation du spooler 
commence par la question : "combien 
de kilo-octets pour le spooler ?". Elle 
se termine par un acquiescement si 
tout a bien fonctionne ou un message 
d'erreur dans le cas contraire. En effet, 
une verification est faite par 
"checksum". Ainsi, si vous vous 
trompez en recopiant les DATA du 
38 



listing voire compte ne sera pas bon (si 
Ton peut dire !). 

Selon I'emploi que vous avez de 
Timprimante, le spooler peut prendre 
differentes tallies. Si vous creez un 
spooler reservant soixante kilo-octets, 
le programme produit se nomme 
SPOUL60.PRG (il possede une 
longueur immuable de 496 octets). Le 
nombre incorpor^ au titre represente 
toujours le volume memoire reserve en 
kilo-octets. Sa mise en service consiste 
simplement a double cliquer le 
programme dont la valeur vous 
interesse pour ('application. Le bureau 
disparaTt pendant un bref instant, puis 
reapparaTt. 

Vous pouvez aussi preparer des 
disquettes pour vos applications, 
chacune d'elles ayant un dossier AUTO 
dans lequel vous placez SPOULxx.PRG 
et DISQxx.PRG (te RAM disque decrit 
au precedent numero est compatible 
avec le "spooler"). Chaque utilitaire est 
ainsi tatlle sur mesure pour 
I'application. 



UTILISATION DU PROGRAMME 



Apres la mise en place, rien ne semble 
change dans votre ST. Cependant, des 
que vous lancez une impression de 
texte la difference se revele. Apres 
quelques secondes de disparition, le 
bureau reapparait et vous laisse "la 
main". Si le fichier a imprimer est sur 
disquette et de longueur suffisante, le 
voyant marche du lecteur s'allume a de 
nombreuses reprises sans, cette fois, ' 
attendre la disponibilite de 
I'imprimante. 

Lorsque I'impression provient d'un 
programme, au lieu de votre 
commande directe, les eventuelles 
demandes de confirmation de page se 
succedent bien plus rapidement que 
sans le spooler. Pour I'utilisation d'un 



traitement de texte, c'est un gain 
temps tres appreciable. 



LES LIMITES DE L'UTILITAIRE 

Ce programme, pour simple qu'il soit, 
n'en est pas moins tres pratique. II a 
toutefois ses limites qu'il faut 
connaitre. La capacite, tout d'abord, ne 
doit depasser 63 kilo-octets. Ceci est 
un residu du "cerveau reptilien"du 
systeme d'exploitation, ayant ses 
racines dans ceux congus pour les 
processeurs exigeant une 
segmentation memoire. 
Convenons cependant que cette 
capacite represente douze pages de 
texte bien pleines. Cette limite 
n'interdit pas de lancer un texte plus 
long, mais il faudra attendre que la 
place suffisante soit liberee pour 
retrouver la capacite d'action du 
bureau. 

Utilisant le deroutement de la routine 
IOREC, ce spooler ne fonctionne pas 
dans I'impression des images 
"bit-map" ni d'ailleurs avec une 
imprimante laser (elle n'utilise pas le 
port parallele Centronics). Enfin, il n'y 
a pas de commande pour avorter une 
impression en cours. Cette 
insuffisance n'est toutefois pas totale. 
En ayant soin de preparer un spooler 
de capacite nulle — ce qui revient a ne 
rien ajouter au tampon de queique 
cent octets du systeme — , il suffit de 
I'installer pendant la frappe a 
interrompre. Le spooler en cours 
d'action est ecrase, et I'impression 
s'arrete. ATTENTION I Dans ce cas, il 
faut surtout ne rien relancer avant 
d'avoir remplace a nouveau ce 
pseudo-spooler par un autre de bonne 
capacite. Sinon apres quelques mots 
Timprimante s'immobilise et le 
programme-SPOULO.PRG se plante. 

Charles Valmont 
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Noi«E="A:SPBJL ,, *5trS[B)+".PRG"< : 
Boen "R'.m.NomS.lBII 
Field HI. IS Pis BlocSI 



EndifRI 

Pl$=LeftS(0$.ll , il 
Prt=Right*(0*. 1)11 
Pp=(Ua]("&h"*PlS))siE l ;i 
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Oata 00, 02,34,28,88, B8, 61.88, BB,C8,B4.E 
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Bata 7B,B8.4E,7i,28.79 1 88,ae,ai,Bfl.4E,D 



Data 61, B8. 88, A8, 34, 28, 88,86,84,68,88.08,6 

,2E, 88,111 

Data 88, 88. 65, 28, 45, F9, 88, FF, 88, 88, 14, BC, 8 

,eF.15.41 t H 

Data BB,B2,14,BC,00.8E.18,12.C8.3C,B0.DF.l 

88,8211 

I B8,3C,BB.2B,15,4B,BB,B2,78,FF,4E.7S,3 



51, 5E, 84, 68, 88. 86, 67, BE, 22, 50. 13. 81. 2 
31,4211 

08,BB,78,FF.4E.75,20,39.B0,0B,B4,8A,D 
BB.8B1I 

17 7B,46,FC.23.BB,B4.68.8B,0E.6S.B[;,B 



27,6 



84.BA.62,F2,78,0B,4E,75,48,E7.E8,E0,G1 
54,281 
Data BB, 86, B4. 68. 88, 08, 67, 0E, 61, 26, 24, 50, 12 

2*,wn 

Data 61,82,31,42,8B,06,e8,fl9,0B,88,B8,10,4C 

"" 07.871 
Data 4E . 73 , 41 . F9 . 33 . 00 . 01 . BB , 43 , F9 . BB , FF , FA 

1.751 
Data 52. 42, B4, 68. 88, 04,65,82,74, 88. 4E, 75, 88 

81 . BE1I 
Data 88. 08, 00, 88. 00, BB. BQ. 00, BB, 44. 06, 12. 86 

AE . 1B1I 
Data 88, BB, 00, 8B, 00, 88. SB, 88, 88. 88, BB, 00, 88 
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C'EST TOUT B0N...'l 



A VOTRE AVIS 

Votre avis nous est plus que necessaire pour perfectionner encore davantage votre magazine. 
Grace a vos reponses precises, un veritable dialogue s'ouvrira entre nous. 

Cochez la case correspondant a la note attribuee, le 5 etant le m aximum. 
A : le contenu redactionnel vous a-t-il semble : 
B : meme question pour la presentation : 
C : Idem pour la couverture : 

D : citez et notez les trois articles ou informations qui vous ont le plus interesse 
Titre N°page Note /10 



5U2 
~ 4 3 ~ 



E : citez et notez les trois articles qui vous ont le moins interesse : 
Titre N°page Note /TO 




F : quels themes aimeriez-vous decouvrir dans nos prochains numeros 



G : etes-vous lecteur; □ (ideie □ occasionnel Q abonne □ 

N om : Prenom : Telephone (facultatif) : 

Age: 3de14a18ans Qde18a25ans Qde25a35ans [J + de35ans 

Adresse : 



E D U C A T I F S 



EDUCATIFS 



SOUS L'MGINATION, LE SAVOIR 



Le secteur educatif se porte bien. Preuve supplementaire s'il 
en fallait, les nouveautes de ce mois-ci. Quand vous aurez 
bien travaille le francais et les mafhematiques avec Cedic 
Nathan, forts de vos acquis, vous pourrez retrouver votre 
arne de troubadour (Lankhor) et partir pour mille et un 
voyages avec Carraz... 



ORTHOGRAPHE 
Ecrire sans fautes 

La serie "Ecrire sans fautes" consacree 
a I'orthographe est destmee aux eleves- 
de la 6 e a la 3 e . Elle presente un ensem- 
ble de seize lectins et de quatre-vingt- 
deux applications concernant les prin- 
cipales difficultes orthographiques de 
la languefrancaise. Cet ensemble consti- 
tueun bon support d'apprentissage des 
le cours moyen et la 6" ou un outil 
devaluation .et de perfectionnement 
pour le secondare et la formation per- 
manente. 




mes compcsent cette serie, 
chacun sur une disquette double face. 
Le volume I traite des sons diffici les (par 
exemplequi peuts'ecrires ou ss, C ou g, 
x, t, sc) en hurt points a travers qua rante 
exercices progressifs. Le volume II trai- 
ts des noms. adjectifs etverbes en huit 
points a I'interieur de quarante exerci- 
ces progressifs : pluriel du nbm et de 
I'adjectif, le mode, le participe passe, 
accords du participe passe, derivation, 
prefixes et suffixes, sujet et desinence. 
trpisieme groupe. Un texte s'affiche a 
I'ecran ou les questions orthographi- 
ques faisant I'objet de I'exercice sont 
laisseesen blanc, L'enfant complete les 
blancs et, au fur et a mesure de ses 
reponses , que ces dernieres soient 



justes ou fausses, la regie correspon- 
dante s'affiche. 

Deux modes d'utilisation sont possi- 
bles : un mode controle oil les exerci- . 
ces s'enchainent automatiquement et 
un mode apprentissage ou I'eleve choi- 
sit ses exerciceset effect ue la sequence 
a son rythme, De plus, une fonction de 
gestion des resultats permet a I'ensei- 
gnant d'evaluer I'etat des connaissan- 
ces de la classe et de reprendre en 
cours les notions mal acquises par une 
majorite d'eleves ou d'aborder indivi- 
duellement les difficultes propres a 
chacjn, 

MATHEMATIQUES 

Mathematiques 6 e /5 e traite des chapi- 
tres fondamentaux du programme de 
mathematiques des premieres annees 
de secondaire (sur une disquette dou- 
ble face). 

Le programme de sixieme traite des 
decimaux et des quadrilateres. Pour les 
decimaux, il s'agira de renforcer ou 
d'acquerir les principes de calcul et de 
comparais'on des nombres decimaux : 
comparaison, addition, rangement, equi- 
valence, fractions decimales, intercale- 
ment et produits, avec demonstrations 
et exercices. En ce qui concerne les 
quadrilateres. il s'agit d'apprendre tout 
le vocabulaire et les proprietes geome- 
triques des carres, rectangles, trape- 
zes, losanges. 

Le programme de cinquieme est, lui, 
oriente vers les symetries et I'algebre. 
Symetries : symetrie centrale et axiale", 
construction du symetrique d'unefigu- 
re. reconnaissance du centre de syme- 
trie, composition de. symetries. L'eleve 
se familiarisera en construisant des 
figu reset en lestransforrnant par syme- 
trie. En ce qui concerne I'algebre, il 
s'agit d'initier I'eleve aux nornbres rela- 
tifs (positifs et negatifs) par I'interme- 
diaire d'une representation graphique 



simple et parlante : representation des 
entiers relatifs. addition et soustrac- 
tion, regie des parentheses, reconstitu- 
tion d'une expression algebrique. 
L'enfant peut exploiter seul tous ces 
modules pour affermir ses connaissan- 
ces. La documentation lui servira a 
situer les exercices proposes dans son 
cours et aidera le professeur ou le 
parent a soutenir son travail. 



Ecrire sans .Sautes. 


245 f ratios • 


charjua volume. 




Mathematiques •o ,: /'o 


225 francs. 


Ces programmes ne 
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0, boulevard 
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TROUBADOURS 

Troubadours destine aux neuf aqua tor- 
ze ans est le dernier-ne des Editions 
Lankhor dont vous n'avez certes pas 
oublie le tres celebre Manoirde Morte- 
vielle. Sous cou vert d'unjeu d'aventure, 
ce logiciel met a I'epreuve I'imagina- 
tion, la deduction logique. maisaussi la 
bonne connaissancede la languefran- 
caise de l'enfant. 

Troubadour au Moyen Age, vous voya- 
gezen compagnied'un devos sembla- 
bles de ville en ville, et de chateau en 
chateau engrattant survotrevioleeten 
composant des poemes. Chacune de 
vos rencontres est ['occasion de tester 
votre connaissance du francais. votre 
sens poetique et voire oreille musicale. 
Vous rencontrgz d'abord I'enchanteur 
Corwinqui-verifie vos acquis en matiere 
deconteset legend.es. Un peuplustard, 
dans laforet d'Ambre, ungnome-musi- 
cien vous fait passer une epreuve musi- 
cale. II s'agit de reconnaitre des notes 
et, beaucoup plus difficile, de remettre 
dans I'ordre quatre sequences d'un 
theme musical prea la blement entendu. 
Cette epreuve n'est pas evidente a reus- 
sirsi vous n'avez pas I'oreille musicale. 
Ensuitepresd'un pont, vousrencontrez 
un poete distrait qui vous demande de 
('aider a rsconstituer des poemes me- 
langes amsi qu'a retrouver la versifica- 
tion d'un texte ecrit sous forme de 
prose. 

Vous arnvezmaintenant sur la landede 
Guernemeur ouvousdecouvrezunpar- 
chemin ecrit a I'encre sympathique. 
Reussirez-vous a en faire apparaitre le 
texte, puis a le decoder ? Ciel ! ce mes- 



sage est un SOS. Viviane est en danger 
au chateau du Roc Noir. Vous vous y 
precipitez, mais attention le danger 
rode... Si vous sortezvainqueurde cette 
aventure, vous pouvez participer a un 
jeu d'arcade-reflexion. 
Ce logiciel est en fait compose de deux 
parties distinctes. Une option vous pro- 
pose d'acceder hors du jeu d'aventure 
aux divers exercices rencontres dans 
ce dernier avec plusieurs niveaux de 
difficulte et plus de variete. L'enchan- 
teur vous invite par exemple a inventer 
votre propre langage et a creer des 
messages codes a partir de textes deja 
rediges en modifiant le sens des mots, 
en inserant des mots se rapportant a un 
theme etranger, en introduisant des 
anachronismes ... ou la forme des mots, 
en les remplacant par leurs equivalents 
argotiques, leurs homonymes. etc. 




Viviane quant a elle vous permet d'ecri- 
re vos propres poemes grace a un stock 
important de vers deja en memoire. 
Diverses strophes de trois vers vous 
sont proposees. Vous les refuser ou les 
accepter jusqu'a ce qu'apparaisse un 
texte qui vous plaise. A ce stade. vous 
pouvez modifier I'ordre des strophes, 
rernplacer chacune d'elles ou modifier 
n'importe quelle ligne en la reecrivant 
Cet editeur de poemes est tres interes- 
sant et les resultats sont vraiment trou- 
blants Cette pa rtie purement educative 
vous entraine pour mieux aborder les 
epreuves les plus difficiles de I'aventure 
ou retrouver celles qui vous ont parti- 
culierement plu. 

L'ambiance magique de ce logiciel fait 
bien vite oublier sa vocation educative 
pour ne plus penserqu'auplaisirdujeu. 
Si de plus j'ajoute que Troubadours 
possede de tres beaux graphismes, des 
bruitages et une synthese vocale tres 
au point, le tout rythme par des musi- 
ques medievales et celtiques, vous 
aurez compris que ce programme est 



ichantement... Avec Trouba- 
nouvelle conception de 



Lankhor —M. ruff.de la Gare 7.040 is 

Oueue-lez-Yveiines. :.:-. 

Teii: 34^86 4b 9.1, '-'43&2" : 26 8Q. ',,,,, 

LES MILLE ET UN VOYAGES 

"Void la merveilleuse histoire d'un cou- 
rageux marin du Royaume des Contes. 
II habite a I'interieur d'une grande ville 
avec ses tours et ses gratte-ciel. Mais 
chaquejour, il rive de partir a la decou- 
verte de I'univers". Cette phrase extraite 
d'un des scenarios de ce logiciel pour- 
rait s'appliquerau mondei magi nairede 
beaucoup de jeu nes enf ants. A ceux la. 
I'auteur propose de vivre de fabuleux 
voyages imaginaires. 
L'enfant choisit d'abord un lieu. Seize 
decors sont a sa disposition, parmi 
quatre types de paysages (ville, mer, 
campagne, espace intersideral). II s'agit 
ensuited'adopter un person nage parmi 
un eventail de quinze sujets. Ceci est le 
point de depart de chaque histoire. 
L'enfant va peu a peu tirer d'une vieiile 
commode a tiroirs secrets les divers 
elements qui vont construire le scena- 
rio : donner un but a son personnage 
( pla is ir, fortune, pouvoir).nourrirl'intri- 
gue (faire des rencontres, des decou- 
vertes, se battre...) et I'amener ainsi a la 
phase finale de I'aventure (retour. ma- 
nage, disparition...). 




cienne. Sur ce fond, des icflnes de 
personnage et de situation apparais- 
sentque l'enfant selectionne pour creer 
son histoire. Cette derniere se deroule 
et s'anime alors dans une fenetre qui 
s'ouvre en haut de I'ecran 
Auneepoquede la vie de l'enfant ou le 




desir de lire doit le faire acceder au 
savoir lire puis au savoir ecrire, plu- 
sieurs options sont possibles ; 

— pour les trois a six ans, I'appel est fait 
au niveau de I'ceil et de I'oreille. Les 
decors s'affichent. les personnages en- 
trent en scene et s'animent. Lamusique 
rythme I'animation graphique ; 

— pour les six a sept ans, la strategie 
precedente s'enrichit d'un texte a lire 
qui se deroule en bas de I'ecran : 

— quant aux sept a dix ans, possibility 
leur est offerte de devenir ecrivain en 
redigeant eux-rnemes le texte. 
L'objectif pedagogique de ce logiciel 
est d'apprendre aux enfants a structu- 
rer les elements qui composent une 
histoire: espace, temps, personnages. . 
Cela leur permet aussi d'apprehender 
le lien texte-image sequentielle. C'est 
de plus et surtout un outil de creation 
mis a leur disposition pour creer de 
petits dessins animes. 

Les graphismes des Mille etun voyages 
sont beaux, realises dans des temtes 
tres nuancees et dans des styles diffe- 
rent selon le type de paysages. Le 
paysage du bord de I'eau est une jolie 
aquarelle ; la campagne est un peu 
impressionniste : la ville est represen- 
tee de facon plus rectiligne, dans une 
gamme de couleurs plus limitee ; res- 
pace est noir cosmique, troue des cou- 
leurs vives des planetes et des engins 
intersideraux 

II existe une animation musicale diffe- 
rente selon le lieu oil se deroule Tac- 
tion Le produit teste etant une pre- 
version. nous n'avons pu apprecier la 
synthese vocale qui agrementera la ver- 
sion definitive. De plus, ce logiciel sera 
commercialise avec des planches de 
dessi nset des person nages a decouper 
semblables aux illustrations contenues 
dans celui-ci. Ces decoupagespermet- 
tront a l'enfant de recreer manuelle- 
ment sous forme d'un petit theatre les 
divers voyages vecus a I'ecran. 
Bien loin de I'univers de violence des 
jeux proposes aux plus grands, Les 
Editions Carraz ont reussi avec Les 
Mille et un voyages un petit joyau de 
deli cat esse et de poesie qui fait montre 
de leur connaissance des mondes mer- 
veilleux de I'enfance. Prix : 290 F 

CsBai Editions — 4(5. rue'MQrrtgolfier 
'" $xLyo&. Tei: : . 78 94 W'ST. - 
Ghislaine Genestay 
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P R E S I NTATION 




CITIZEN 180E 



Apres le fort succes de la Citizen 120 D aupres des 
possesseurs de ST, Citizen Europe lance un nouveau 
produit : l'imprimante 180 E. II s'agit d'une matricielle neuf 
aiguilles 80 colonnes, fabriquee en Grande-Bretagne et d'un 
prix avoisinant les 3 000 F. 




Citizen s'est taille une part non 
negligeable du marche francais 
des imprimantes "debut de gam- 
me" grace a une politique des prix 
agressive en offrantdes modeles "pre 
mier prix". Sous un aspect simplifie, I 
derniere-nee. la 180 E. offre des pet 
formances tout a fait raisonnables. 
Pourl'instant. i I est encore trop tot pour 
savoir si la liabilite de ces-machines 
construites en Grande-Bretagne sera 
la hauteur ce ce:!es venues d'Extreme- 
Orient. 

La 180 E reprend des caracteristiques 
tout a fait classiques de nos jours : tete 
d'impression neuf aiguilles matricielle 
(les caracteres sont formes par des 
points obtenus par promotion d'aiguil- 
les sur le ruban encreur). frappe bidi- 
rectionnelle, entrainement friction et 
traction, guide pour Introduction de 



feuilles separees. interface parallele 
amovible et reglages de configuration 
facilement accessibles. 
Le panneau frontal comprend trois 
voyants : alimentation, fin de papier et 
busy/ready. Les interrupteurs de mise 
en ligne et de sauts de papier servent 
aussi a determiner les styles d'impres- 
sion, le choix entre I'un ou I'autre des 
jeux de caracteres. ou la longueur du 



papier ; le reste se faisant par logiciel. 
Les differents styles d'impression of- 
ferts sont : qualite courrier, italique. 
gras, reduit, double "taille et quadruple 
taille. Pour la longueur du papier, on a 
le choix entre le reglage par defaut 
(celui des micro-mterrupteurs) et celui 
de I'alimentation par bac a feuilles aux 
longueurs 6 et 1 1 pouces 2/3. 
La mise en ceuvre demande un peu 



Near Letter Quel Ity Made: 

!"£*:*&' ()• + ,-. /Q1234S67S9 i; 
abcdefghi51< Imnopqrstuvwxyzl i 
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d'entrainement et n'est malheureuse- 
ment pas rappeleesur Is panneau fron- 
tal par une serigraphie. 
Le tracteur de listing est bien etudie. Le 
passage du papier est aiseetsa mise en 
place rapide. II existe meme une fente 
sous l'imprimante permettant son ali- 
mentation lorsqu'elle : est posee sur une 
table elle-meme munie d'une fente. Un 
petit levier ajuste la pression du papier 
en fonction de son epaisseur (un origi- 
nal et deux copies sans papier carbo- 
ne). 

Les micro-interrupteurs ("micro-switches"! 
positionnes sur I'interface parallele pre- 
cisent le mode graphique (necessaire 
pour obtenir une bonne compatibilite 
avec le jeu de caracteres ST), la lon- 
gueur de la page, les zeros barres ou 
non. I'mterlignage, le mode compresse 
par defaut et le type de fonte. 
Le manuel fourni est pour I'instant en 
anglais, mais la version franceise sera 
disponible des commercialisation. En 
toutcas. ce manuel est assez bien fait et 
couvre toutes les possibilites de la ma- 
chine. Des exemples d'utilisation en 



Basic sont egalement fournis et de- 
vraient etre facilement adaptables. 
Le niveau sonore en fonctionnement 
est acceptable. La qualite d'impression, 
com me pour la pi upart des "9 aiguilles" 
n'est vrairnent bonne qu'en qualite 
courrier. La qualite listing est reservee 
aux brouillons ou aux... listings bruts. 
Dans ce mode, on notera un aligne- 
ment approximate des barres vert ica les 
qui disparait presque entierement en 
qualite courrier. Les formats d'impres- 
sion sont suffisamment varies pour sa- 
tisfaire le debutant exigeant. 
Remarquons a cette occasion le mode 
proportionnel ou bien encore la possi- 
bility d'avoirdu pica (10 cpi)etde ['elite 
(12 cpi| sur une meme ligne. Pour les 
tableaux'larges, la police elite compri- 
mee (20 cpi) sera d'un grand secours 
pour afficher 160 caracteres sur la 
largeur d'une feuille A4, soit le double 
du format standard. Enfin, signalons la 
presence du mode italique. souligne 
mais egalement surligne et inverse (les 
caracteres etant affiches en blanc sur 
fondnoir). 



Le constructeur annonce une vitesse 
de 1 75 caracteres par seconde (cps). 
Pour notre part, nous avons releve les 
vitessss suivantes : 



Test 


f'/.ndelis: ng 
(10.cpi) 


Mode qualite 


lignes de 50 
caracteres y com pr is 
retour chariot st LF 


100 cps environ 


23 cps 


lignes de B0 
caracteres avec Cr 
et LF 


117 cps 


25 cps 



Les differences appreciates entre vi- 
tesse theorique et pratique viennent du 
fait que le constructeur mesure les 
vitesses sur une seule ligne ce qui 
gomrneletempspnsparle passage a la 
ligne suivante. 

Dans I'ensemble, cette imprimante pre- 
sents un bon rapport prix/ performances, 
mais cela suffira-il pour resister a I' of- 
fensive actuelle des modeles 24 aiguil- 
les ? On peut effectivement se poser la 
question. 

S.L 
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PC Ditto Extroversion 3.64 



Void la nouvdle version du seul emulateur logiciel PC existant. 
Plus compatible et plus conviviale 
que l'ancienne version, elle ne saurait manquer de seduire 

tous les utilisateurs de PC 
desireux d'utiliser leurs programmes sur leur bon vieux ST, 
mais que cela est lent ! 
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PC Ditto n'est plus a presenter. 
Tout le monde le connait ! En 
quelques mois seulement, ce pro- 
gramme est devenu un outil de referen- 
ce pour lem illation PC etcemalg re une 
lenteur fortcaracteristiqueet unecompa- 
tibilite limitee. Aussi, lorsque I'Eurover- 
sion editee par Avant Garde est appa- 
rue, nous nous sommes empresses de 
nous pencher dessus afin d'exarniner 
ses nouvelles performances. 
Le manuel est ecrit en anglais (normal) 
et me semble fort superficiel, notam- 
ment en ce qui concerne la partie tech- 
nique ! Heureusement, je remarquetout 
de suite sur ladisquette. uneabondan- 
te documentation. Ainsi. cette version 
de PC Ditto reconnaft bien le disque dur 
(malgre un petit probleme pour le 
SH204/205. vite regie grace a un utili- 
taire fourni avec le logiciel). 
D'autre part, bonne nouvelle pour les 
(rares 1) possesseurs de disques durs 
de plus de 20 Mo, PC Ditto les gere a 
present totalement avec toutes leurs 
partitions. VP Planner, Norton Utilities. 
First Choice, et First Publisher sont 
quelques-uns des nouveaux logiciels 
tournant ma intenant sous cette nouvel- 
le version. La bonne emulation de Nor- 
ton Utilities ouvre de larges perspecti- 
ves aux utilisateurs de disques durs. a 
qui je conseille done fortement PC 
Ditto, ne serait-ce qu'en raison de I'ab- 
sencede logiciels equ vaie-nts a Norton 
sur ST. 

Le programme de configuration, entie- 
rement sous GEM, nous apporte de 
nouvelles informations : 

• tout d'abord, meme dans la version 
d'outre-Manche, plusieurs configura- 
tions de claviers sont possibles : an- 
glais, francais, allemand et espagnol. 
Voila, une bonne chose I Qui n'a pas 
peine sur l'ancienne version a la recher- 
che de certains caracteres particuliers ? 

• Une option, soudain, attire mon re- 
gard ; Mouse. Tiens ! Tiens ! Vais-je 
pouvoir utiliser ma chere souris? En 
effet, un driver d'emulation de la souris 
Microsoft (reference en la matiere sur 
PC) est fourni gracieusement sur la 
disquatte. 

• L'option Help m'apprend qu'il est 
possible d'utiliser la souris soit dire.cte- 
ment, soit de la simuler par I'interme- 
diaire des touches du curseur et de 
deux touches redefinissables. 

Tout excite par ces decouvertes. je me 
precipite sur PC Ditto lui-meme et la, 
petite, mais cruelle deception, aucune 
nouveaute en apparence 1 En effet, 
I'emulation esttoujours aussi lente ! 
J'ouvreici une parent hese afin desouli- 
gner a ceux qui ne le saurait pas que 
l'utilisationde PC D/'tto neprend pleine- 
ment son sens qu'avec un second lec- 
teur de disquettes 5"! /4 40 pistes ou 



mieux. muni d'un commutateur 40/80 
pistes, cela afin de pouvoir lire etecrira 
auformat MS DOS. 



ILSE HATE AVEC LENTEUR 



Pour ceux qui ne le connaissent pas. je 
diraisque le principal (mais seul verita- 
ble) gros defaut de PC Ditto est sa 
lenteur I Ainsi, la compilation de 350 
lignes sous Turbo Pascal (TM) 4.0 
prend, avec des acces disques, une 
minute quarante-cinq secondes sur les 
deux versions de PC Ditto [2.0 et 3.64) 
contre environ dix secondes sur un PC 
normal et moins de quatre secondes 
sur mon AT286, dans les memes condi- 
tions. Cela reflete bien I'ordre de gran- 
deur. Ce defaut fait que PC Ditto peut 
etre utilise pour d'eventuels "pet its tra- 
va ux sur un soft PC'maisenaucuncas, 
dans un but de developpement quel- 
conque (Et je ne vous parle pas de 
I'utihsation de Lotus 1.2.3 (TM). a la- 
quelle j'ai totalement renonce !). 
Avant Garde fourmt en supplement 
deux logiciels auformat MS DOS (Ndlr: 
il s'agit bien sur, du systeme d'exploita- 



tion PC), permcuan d'accelerer I'affi- 
chage et la frappe clavier, Mais si leur 
action est ■ ne'er .a b^e avec des DOS 2.X, 
lis n'ont pas lair d'inf luer veritablement 
sur le fonctionnement sous DOS 3.X. 
L'utilisation de GEM PC, malgre la dis- 
ponibilite de la souris. ne peut etre que 
purement educative. On decouvre tou- 
tes les etapes de la creation des fene- 
tres mais une utilisation normale est 
beaucoup trop penible. 
Avant-Garde avec ('"Euro Version" nous 
apporte une gestion matenelle du ST, 
. mdeniablement meilleure, notamment 
pour le disque dur, et une compatibi lite 
accrue. Neanmoins, je deconseillerais. 
par experience personnelle, PC Ditto a 
tous les utilisateurs a "gros besoins" 
(etudiants, gestionnaires, etc.) en rai- 
son de sa lenteur, qui rend maccepta- 
ble le temps d'attente necessaire au 
developpement d'une "grosse" appli- 
cation. 

Mais PC Ditto Euro Version reste nean- 
moins un logiciel indispensable, e'est 
aussi la seulti poss.biiite logicielle bon 
rnarche d'emulation PC. La seconde 
etant la cartouche Supercharger, emu- 
lation materielle au prix plus eleve et- 
pas disponible pour I'instant. Mais ceci 



est une autre histoire et nous vous en 
parlerons des sa sortie. La seule ques- 
tion qui reste en suspens est "Les nom- 
breux achete.urs de la version 2.0 
devront-ils a nouveau debourser la 
sommetotale pouracquerir la nouvelle 
version oubienyaura-t-il une possibi li- 
te de mise a jour ?" C'est a mon avis, 
une question primordiale pour le suc- 
ces de PC Ditto Euro Version ! 
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(Suite et fin du dossier graphisme) 



CYBERSTUDIO 
Les as de la 3D animee 



Cyber Studio off re un epais classeur de 
documentation dans lequel peut pren- 
dre place la propre notice de Cyber 
Control. La documentation est franci- 
see. claim et tres didactique. Les trots 
disquettes (deux pour le Studio) regor- 
gent de programmes et de fichJers 
d'exemples. A eux deux, ces program- 
mes constituent une station decreet ion 
et d'animation d'objets 3D complete et 
performante. Grace a la totale compati- 
bi lite ayec la gamme de logiciels gra- 
phiques Antic [Cyber Paint, Spectrum 
512). vous melangerez meme anima- 
tions 2 et3D. 

Cyber Studio permet de modeliser des 
objets 3D et de realiser leur animation 
(visualisable en "vrai" relief a I'aide des 
lunettes Stereotek !) grace aux trois 
logiciels CAD 3D2. Cybermate et Ani- 
mate. II possede en outre un program- 
me de hardcopy pour sorttr les objets 
sur imprimante. 

GAD3DV.2,03 

Le celebre CAD 3D de Tom Hudson (id 
dans sa nouvelle version francises 2 03, 
compatible a 1 00 % avec Cyber Control) 
se compose d'une barre de menus de- 
roulants GEM, d'un tableau de contrdle 
des icones et de quatre fenetres de 
visualisation. Par ces fenetres, on scru- 
te en permanence notre univers 3D 
sous quatre points d'observation diffe- 
rents. 

Les fenetres offrent une vue d'en haul 
ou d'en bas, une vue.de face ou arriere. 
une vue de cote et une vue camera ou 
Ton n'agit pas sur les objets, mats sur la 
camera qui lesfilme (zoom, reglage de 
la perspective, rotation horizontal ou 
verticale). Les fenetres sont activables 
etagrandissablesa loisir : lavuerecou- 
vre alors I'espace occupe par les quatre. 



Les obiets sont visualisables en modes 
fil defer (le plus rapide). faces cachees, 
solideou bordure, egalement avectou- 
tes les lignes des segments composant 
I'objet. 

M0DELISATI0N 

II existe trois modes de creation d'ob- 

iets correspondent a trois precedes 
differents : la selection et combinaison 
de formes predefines (sphere, tore, 
cube, prisme). le mode extrusion qui 
fonctionne comme une scie decoupant 
I'objet dans uneplanchedeboispuislui 
donna'nt de I'epaisseur, enfin le mode 
Tour modelant comme un tour de pot ier 
I'objet selon le profil trace precedem- 
ment (sur 360° ou moins). Pour ces 
deux derniers modes, on dispose d'une 
fenetred edit ion et les formes ou prof ils 
d'objets sont modifiables et meme sau- 
vegardables. Une option grille est dis- 
ponible. la modification de I'objet par 
suppression de points deja traces est 
egalement possible. 
Les objets se deplacent ou se manipu- 
lentseparement ou par grou pes (quatre 
groupes differents simultanement). Des 
ascenseurs horizontaux et verticaux 
font pivoter les objets ou modif ient leur 
taille. Autre possibility : la rotation au- 
tour d'un point pivot selectionnable. les 
deplacements dans toutes les direc- 



tions ouseulement horizon talementou 
verticalement. les recentrages, chan- 
gements d'echelle les uns par rapport 
aux autres, etc. Enfin, on peut aussi 
mesurer ses creations. 
L'icone liaison d'objets sert a I ier deux 
objets par : addition, soustraction du 
second sur le premier, en ne gardant 
que leur intersection, ou en colorant le 
premier avec le deuxieme. Une fois 
I'objet place, il faut I'eclairer, et Ton 
dispose pour cela de quatre sources 
lumineuses a intensite variable : une 
lumiere ambiante et trois lampes orien- 
tables et deplacables. 

SUPERVUESET ANIMATION! 

• Pour verifier I'aspect final de la scene, 
I'option ecran "Superview" affiche une 
replique de la vue camera mais plein- 
ecran et en couleurs. 

• Eh mode fil de fer, on deplace en 
temps reel la camera. 

• En double-cliquant sur l'icone Su- 
perview, on accede a une fenetre de 
reglage oul'on peut charger un fond au 
format Degas, et regler la vue stereo 
ainsi que I'aspect des objets. 

• L'icone Voir fait acceder a I'image 
supervue sans la recalculer, d'ou un 
gain de temps appreciable. 

• Les icones Animation On/Off et Re- 
cord commandent I'enregistrement suc- 
cessif des images type supervue, ce qui 
servira a constituer un fichier d'anima- 
tion image par image [retouchablessur 
Cyber Paint, et recuperables sur Cyber 
Mate et Cyber Control). . 

• Enfin, l'icone Statistiques indique le 
nombre de sommets et de faces de 

■ chaque objet. 

MENUS DEROULANTS 

• Le menu Fichier regroupe toutes les 

operations d'impression, de sauvegar- 
de, de chargement d'objets ainsi que 
des images supervue (sauvegardables 
en format Degas et COLR). 




• Le menu Couleur est utilise pour 
selectionner la palette afin de colorer 
les objets dont le volume est obtenu par 
un degrade de teintes rudimentaire. 

• En mode 7 nuances, on diiferencie 
les objets en utilisant deux teintes de 
base differentes. alors qu'en mode 14 
nuances tous les objets sont de la 
meme couleur mais de quatorze inten- 
sites possibles. 

• En mode Preferences on copie, ef- 
fectue des degrades, et modifie ces 
couleurs. II est possible de constituer 
quinze sous-groupes (pour utiliser moins 
de nuances dans le degrade et ainsi 
mieux differencier les objets en chan- 
geant de couleurs). et de varier la cou- 
leur du fil de fer ou des bordures. Notez 
que les objets deja crees sont egale- 
ment recoloriables a volonte. 

VERDICT 

Les seules lacunes de ce programme 
sont le manque d'affichage des coor- 
donnees du curseur et dune fonction 
Undo. La fonction de liaison d'objets, si 
elle demeure lente, semble en revanche 
beaucoup moins buggee que dans les 
precedentes versions et lediteur est 
remarquable de clarte. II est accompa- 
gne par Animate 4. un logiciel pour 
visualiser les animations Delta ou Se- 
quence provenant de CAD 3D ou de 
Cyber Paint 

Cyber Studio se caracterise plus par 
ses capacites a generer des animations 
que par la beaute de ses objets aux 
degrades grossiers, sans texture ni co- 
lorations vanees. C'est pourquoi I'au- 
teur a developpe Cyber Mate qui vous 
permettra de jongler avec vos anima- 
tions, et de les monter en films dotes 
d'effets sonores ! 

CYBER MATE 

Optimisez vos animations 
3D 

Une fois votre animation creee sur 
CAD 3D. vous vous etes precipite sur 
Animate 4 pour la visionner en temps 
reel et la... Horreur !. vous vous rendez 
compte de ses imperfections 1 Vu la 
duree que prend la creation d'une ani- 
mation image par image, il y a dequoi 
s'arracher les cheveux de desespoir et 
d'enervement a I'idee d'avoir tout a 
recommencer. Heureusement, Cyber 
Mate est la I 

Fourni avec CAD 3D. c'est un veritable 
programme d'edition et de manipula- 
tion pour fichiers d'animation ,DLT(2D 
pour les fichiers Cyber Paint. 3D pour 
CAD), qui permet de les combiner et de 
controler leur affichage (vitesse, bou- 
cles. emplacement dans I'ecran. etc). 



On peutjoindre ces fichiers. les enchai- 
ner en fondu. les rendre flous,... et 
meme leur ajouter des effets sonores 
generes par le programme GIST, comme 
pour un veritable montage audio- vi- 

UN LANGAGE BASE 
SUR LE FORTH 

Cyber Mate est done un langage d'edi- 
tion et d'animation base sur le langage 
Forth, dont il possede les caracteristi- 
ques (manipulation de piles, operations 
arithmetiques. Reverse Polish (notation 
polonaise inversee). operateurs logi- 
ques, boucles, etc.). S'il n'est pas ne- 
cessaire>de connaitre ce langage pour 
utiliser Cyber Mate, il faut par contre 
possederun minimum de pratique de la 
programmation, ou ce logiciel (tout 
comme Cyber Control) n'est pas fait 
pour vous ! 

Cyber Mate est "oriente objet", e'est-a- 
dire que les fichiers son, image ou 
animation seronttraduits en objets sus- 



— enfin, Systeme regie les modes d'af- 
fichage. 

Cyber Mate dispose de deux ou tils fon- 
damentaux qui sont Cybertime et Clock 
Loop. 

Cybertime est une horloge basee sur le 
"Tick", une unite de temps egale a 
environ 1/60 e de seconde, qui permet 
de coordonner et synchroniser tres pre- 
cisement chaque evenement de I'ani- 
mation. 

Clock Loop est la fonction la plus utili- 
see : elle avance Cybertime d'un Tick a 
chaque boucle, et autorise. entre au- 
tres. I'anlmation simultanee de deux 
sequences d'animation a des vitesses 
differentes. 

QUATRE MENUS 

Cyber Mate se divise en quatre menus : 
I'interpreteur. I'editeur de texte, ledi- 
teur de preview et I'affichage de rani- 
mat ion. 

— Le programme lance, on arrive dans 
I'interpreteur qui sert a charger les 
fichiers de donnees, creer des ob.jels, 
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ceptibles d'etre ensuite modifies et ma- 
nipules au gre de I'utilisateur. Ces ob- 
jets sont de quatre types : sons, images, 
sequences et sequences-loops. 
Le langage Cyber Mate utilise cinq 
types de commandes : 

— Definition charge les donnees en 
memoire et les definit en types d'ob- 
jets ; 

— Nom d'objet est une etiquette don- 
nee a un objet : 

— Operateur controle ses parame- 
tres : 

— Procedure coordonne ['animation et 
permet de creer ses propres comman- 
des ; 



changer parametres et variables, entrer 
des procedures et sauvegarder les fi- 
chiers d'animation .CYB. 

— Lediteur de texte cree, edite et sau- 
vegarde les procedures imbnquees. 
celles-ci sont regroupees en modules 
ou Cytoprcodes. 

— L'editeur de preview permet de lan- 
cer les sequences d'animation a diffe- 
rentes vitesses, de se deplacer image 
par image, et de visionner la palette de 
couleurs. 

— Enfin le mode affichage offre une 
visualisation du resultat final de ['ani- 
mation, Le programme Cyber-flunvous 
permettra de visjonner vos animations. 

47 





II transforme en effet, votre Cybercode 
en une animation Runtime susceptible 
d'etre appelee aiiic;maf>quement sous 
GEM 

VERDICT 

Malgre son manque de convivialite. 
Cyber Mate est un logiciel indispensa- 
ble aux morbus de [a 3D qui n'ont pas 
peur de programmer. Vu la quantite de 
temps necessaire a recreer une anima- 
tion ,DLT image par image, il est renta- 
ble de consacrer un peu de temps a 
I'apprentissage de ce logiciel, temps 
que Ton recuperera plus tard en ame- 
liorant les animations existantes sans 
avoir a les recreer entierernent. 
De pius, une grande quantite d'exem- 
ples et de Cybercodes sont contenus 
dans le dossier Exemplesde la disquet- 
te Cyber Mate, commentes dans la 
notice Cyber Mate (87 pages a sortir 
vous-meme sur imprimante, cette noti- 
ce se trouvant uniquement sur la dis- 
quette). Vous n'aurez alors qu'a modi- 
fier ces Cybercodes et a les reutiliser 
pourvos propres animations. 



Objets et animations 3D 
toujours plus complexes 

Cyber Control est un [engage de pro- 
grammation proche du Basic et done 
abordable par tous (qui n'a jamais pro- 
gramme en Basic ?), Grace a lui. vous 
cree rez des objets et des animations 3D 
encore plus complexes, ce qui I'appa- 
rente plus a CAD 3D, dont il partage la 
finalite. qua Cyber Mate, dont il ne 
partage que I'editeur. 
II se presente sous la forme d'un acces- 
soire de bureau et peut etre utiiise sans 
CAD 3D. 

Led iteurse com pose d'une fenetre sur- 
montee de sept boutons servant a char- 
ger, sauvegarder. ajouter, effacer. im- 
primer les fichiers .CTL Autres fonc- 
tions : I' execution (en mode fil de fer ou 
solide). et la recherche d'une chaine de 
caracteres. II possede en outre des 
fonctions de blocs de type couper- 
coller. 

Les fichiers sent deveri tables program- 
mes contr6lant les fonctions de CAD 3D 
par des multiples commandes. Ces 
commandes couvrent le de-placement' 
delacamera, la creation et la manipula- 
tion d'objets 3D, le reglage des lumie- 
res. lechargementet la sauvegardedes 
fichiers (pour charger ou sauvegarder 
objets et animations calcules automati- 
quement par le programme etnon plus 
manuellementet image pa r image corn - 
me dans CAD 3D). 



LIGNES DE TRAJECTOIRE 
ET STRUCTURES 
HIERARCHIQUES 

Le programme genere automatique- 
ment des lignes de trajectoire que sui- 
vront objets et cameras, ou qui servi- 
ront a creer des objets complexes re- 
cuperables dans CAD 3D. Le logiciel 
peut egalement definir des structures 
hierarchiques etablissant des relations 
entre objets. cequi permet parexemple 
de faire bouger des objets relies entre 
euxuniquementenagissantsurunseul 
composant (par exemple si vous bou- 
gez la cuisse, vous bougez aussi le 
genou. le mollet. la cheville et le pied). 
Cyber Control dispose de deux came- 
ras supplementaires. I'une placable et 
orientable n'importe ou dans I'univers 
avec choix de Tangle d'inclinaison, et 
I'autre dont la direction est indiquee par 
des angles variables peut simuler une 
vue type avion en vol ! De plus il 
comporte trois types de trajectoires : 
lineaire, courbe ou Spline (passant par 
tous les points de commie). Cinq tra- 
jectoires differentes sont utilisables 
dans une animation. On peut aussi 
penetrer a I'interieur d'un groupe d'ob- 
jets (pour visualiser par exemple I'inte- 
rieur d'une piece en passant par la 
fenetre, ou par le trou de la serrure !). 
Ces trajectoires permettent, grace au 
fichier Omni Extruder, de generer des 
objets constitues de formes geometri- 
ques simples reliees. entre elles et sui- 
vant cette trajectoire. tout en lesfaisant 
pivoter. Cette possibilite autorise la 
creation d'objets tres complexes. 

VERDICT 

Cyber Control est lui aussi, assez peu 
convivial, mais il est tres puissant et fait 
egalement gagner enormement de temps, 
une fois les rudiments de programma- 
tion acquis. II soph istiquera vos anima- 
tions en les genera nt automat iquement 
et en utilisanf des ob|sls et des comman- 
des plus complexes. De plus, de nom- 
breux exemples tres explicatifs etfaci- 
lement transposables pour vos anima- 
tion sont disponibles sur la disquette et 
vous permettront de I'utiliser tres rapi- 



UNE GAMME COHERENTE 

Cyber Studio, Cyber Mate et Cyber 
Control presentent un bel exemple de 

developpement coherent d'une gamme 
de logiciels de creation et d'animation 
automati sables d'objets 3D. Desbiblio- 
theques d'objets predefinis et des pro- 
grammes uti I itai res (polices de caracte- 



res, formes architecturales, Super Ex- 
truder....) viennent encore enrichirl'en- 
vironnement except ionnel offert par 
ces outils. 

Regrettonscependant I'absencede tex- 
tures differentes pour les objets (dispo- 
nibles sur les logiciels de type Ray- 
Tracing), et la limitation en couleurs. 
Avec512couleursouplus. cette gamme 
de produits se hausserait a un niveau 
professionnel. 

Notons pour finir. I'existence de "Pers- 
pective", une revue dediee a la 3D et 
I'animation. accompagnee de disquet- 
tes pleines d'exemples d'animations 2 
et 3D. 




ART DIRECTOR 
Le deformateur-ne 



Art Director, comme son nom I'indique. 
est voue a la creation artistique. II ne 

fonctionnequ'en basse resolution seize 
couleurs. Ses nombreuses fonctions 
aux effets combinables sont riches de 



possibilites mais assez difficiles a rnai- 
triser. Ce n'est done pas un logiciel 
pour debutant, mais il est essentiel au 
graphiste en malde manipulation dama- 
ges. Une fonction texte tres puissante 
ajoute encore a son interet. 

UNE PRESENTATION SOIGNEE 

Le coffret Art Director contient deux 

disquettes sur lesquelles on trouve le' 
programme de dessin. un programme 
de conversion d'image auxformats Neo 
et Degas, un utilitaire de "show", et une 
bibtiotheque d'images et de polices de 
caracteres. Un classeur I'accompagne, 
il s'agit d'une fort belle notice, mais el le 
est en anglais et la numerotation des 
chapitres et des pages est assez compli- 
quee. doTnmage^ 

— Le logiciel de dessin allie I'affichage 
permanent des principaux outils et 
deux pages de menus deroulants re- 
groupanttoutes les fonctions et la ges- 
tion des disqueltes. Le formatage de 
disquette sans sortir du programme en 
est un aspect interessant. 

— La boite a outils, placee sur Tun des 
deux ecrans-images est effacable ou 
deplagable a volonte. E I le regroupe les 
outils de base sous forme d'icones : la 
palette et ses modifications, une mini- 
loupe, la touche Undo (accessible aussi 
au clavier, comme toutes les autres 
fonctions), le dessin a main-levee e T les 
huit differents traits. I'aerographe et le 
remplissage. I'affichage des coordon- 
nees et de la fonction utilises, le passa- 
ge d'un ecran a I'autre etle scrolling de 
I'image. On peut regler la vitesse du 




regulierement ou avec des espaces. 
Enfin. la fonction texte et la brosse sont 
traites comme des blocs multicolores. 

LE CONCEPT DEIA BROSSE 

La brosse va du simple point a I'image 
tout entiere. en passant par toutes les 
tailles, et elle peut regrouper les seize 
couleurs disponibles. Une fois decou- 
pee en rectangles ou en ovales, elle 
sera deformable de toutes les manie- 
res ; compression ou agrandissement 
en proportion ou non, distorsion ou 
rotation, modelage horizontal ou verti- 
cal sur cylindre. ou sur une sphere 
convexe ou concave. On peut la mettre 
en perspective, la rendre transparente, 
opaque, ou en masque d'une couleur. 
La brosse est utile pour tracer des 
cercles et des ovales, rayons, lignes. 
carres, rectangles et poiygones, ou 
comme motif de remplissage. On peut 
donner ses couleurs a une image ou 
adapter les siennes... Bref, il y a de quoi 
s'amuser I 

Certaines fonctions s'executent assez 
lentement, pendant ce temps. Art Di- 
rector emet un bourdonnement signi- 
fiant qu'il est occupe. 

DESTEXTESHAUTSEN 
COULEURS 

La disquette B offre six polices de ca- 
racteres en couleurs. ce qui fait sept 
avec la police-systeme. On peut aussi 
creer les siennes. en huit tailles diffe- 
rentes et avec jusqu'a seize couleurs. 
Une fois le texte tape, il est stocke en 
memoire-tampon, comme une brosse. 
et manipulable en consequence. 
D'autres fonctions puissantes et so- 
phistiquees sont disponibles. Le menu 
"Artist's tools" regroupe 1'adoucisse- 
ment entre deux zones de couleurs, le 
melange a I'aero des deux ecrans. le 
melange au hasard des couleurs, et 
I'assombrissement ou I'eclaircissement 
dans une petite zone, le remplissage 
des ecarts de pixels d'une meme teinte 
suivant une direction, le remplissage 
total del'ecransauf d'une couleur et les 
zones quelle entoure. le changement 
d'une teinte par une autre. Le melange 
d'un ecran avec tous les pixels d'une 
couleur de I'autre ecran. I'adoucisse- 
ment des "marches d'escalier" des 
brosses agrandies et le bordurage. 
Le menu Chevalet permet de copier un 
ecran sur I'autre ou de definir une 
fenetre rectangulaire ou seuls s'effec- 
tueront les changements. On pourra 
egalement definir une grille pour placer 
precisement textes et lignes, un point 
de fuite dans I'image pour modifier la 
perspective, visualiser les deux ecrans 
reduits de moitie et les imprimer a une 
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taille voulue (Ires pratique pour travail- 
leren A4). Enfin, on peut creer un sprite 
et I'animer a I'ecran [joli gadget), et 
cycler les huit palettes de I'image. 

VEBDICT 

Malgre sa presentation soignee. Art 
Director est d'un abord complique a 
cause de ses nombreuses fonctions 
parametrables et cumulables. Mais ce 
sont aussi elles qui font sa richesse. 
L'onginalite de ses fonctions et ses 
folles possibilites de manipulations 
d'images vous le rendront rapidement 
indispensable. 




SPECTRUM 512 
Toutes les couleurs du ST 

Spectrum est le seul logiciel de dessin 
permettant de travailler avec les 512 
couleurs du ST affichees simultane- 



ment a I'ecran La gestion des couleurs 
est tres puissante : on dispose de trois 
palettes et d'outils totalement nou- 
veauxsurST telsque I'anti-aliasingetla 
creation automatique de degrades. 
Spectrum ne fonctionne evidemment 
qu'en basse resolution, et il est prefera- 
ble de disposer d'un 1040 ST pour 
utiliser toutes ses fonctions el ['exploi- 
ter a fond. 

TROIS PALETTES 
SPECIFIQUES 

L'ecran-menu secomposedans sa par- 
tie superieure d'un bloc regroupant 
toutes les fonctions. sur lesquelles il 
suffit de cliquer pour les activer ou 
acceder a un sous-menu d'options. 
Mais certames ne sont accessibles que 
par le clavier, et non-repertoriees. 
L'image occupe le reste de I'ecran. elle 
est bordeedechaque cote par I'une des 
trois palettes dans les parties laterales, 
la oui I n'est pas possible dedessiner — 
i'auteur a vraiment tire parti de toutes 
les possibilites du ST. 
Avec Spectrum, on selectionne une 
couleur a partir de l'image en cours. 
d'une mat rice ou sont affichees les 51 2 
couleurs ainsi que le niveau RVB, ou de 
I'une des trois palettes qui ontchacune 
leur specificite. 

— La palette Float affiche ving-sept 
nuances autour d'une couleur. qui 
changent a chaque fois qu'on selec- 
tionne une nouvelle couleur. et d'une 
zone de creation automatique de de- 
grades. 




— La palette Fixed est identique. mais 
les couleurs ne varient pas. on travaille 
juste dans les nuances d'une meme 
teinte. 

— Quant a la palette Custom, on peut la 
creer soi-meme. Elle affiche jusqu'a 
196 couleurs et on peut la sauvegar- 
der. C'est a partir decette palette que le 
programme calcule automatiquement 
des remplissages degrades entre plu- 
sieurs couleurs de base. 

Tous les outils de base sont presents : 
dessin a main levee, polyligne et cercle 
ou ellipse remplis ou non. gomme. 
aerographe. pinceau. editeurde frames 
et remplissage, bloc avec redefinition 
detailleeteffetsmiroirs. donnantacces 
a une memoire-tampon {buffer) pou- 
vant contenir dix ecrans sauvegarda- 
bles sur un 1040 (deux pour un 520). 
un zoom tres performant ou Ton conti- 
nue a voir les modifications en taille 
reelle. et qui est accessible a toutes les 
fonctions I 

Quant a I'anti-aliasing, il est lui aussi 
tres puissant, puisqu'on peut ['utiliser 
avec les lignes. cercles et ellipses, le 
faire porter sur un bloc ou tout I'ecran. 
ou lui faire augmenter le contraste de 
I'image. 

Etquedirede editeur de couleurs qui 
permet de modifier une, plusieurs. ou 
toutes les couleurs en RVB et en lumi- 
nosite I 

VERDICT 

Spectrum est un fantastique program- 
me, auquel on reproche parfois sa len- 
teur. Mais gerer 512 couleurs, c'est 
forcement plus long, d'ailleurs rien de 
dramatique sauf pour le calcul automa- 
tique de degrades. On regrette aussi 
I'absence de fonction de texte, de rota- 
tion et de deformation des blocs, et 
I'acces par le clavier de certaines op- 
tions ne figurant pas au menu. 
Pourtant. c'est le meilleur logiciel de 
dessin actuel, grace a sa fantastique 
gestion des couleurs et ses options 
medites. Et s'il n'est pas recommande a 
un debutant de par sa richesse et done 
une complexitecertaine. pour eel ui qui 
pratique le dessin sur ordinateur. I'es- 
sayer ce sera I'adopter I 




QUANTUM PAINT 
4096 couleurs "flashantes" 

Quantum Paint est !e premier logiciel 
sur ST offrant un tel nombre de cou- 
leurs et des degrades aussi fins, puis- 
que les couleurs se reglent sur seize 
niveau* de rouge, vert et bleu, et non 
plus huit. 

Encore sont-elles pbtenues par une 
succession de couleurs balayees tres 
rapidement sur I'ecran. et certaines 
flashent tres peniblement. De plus, les 
temps de calcul pour afficher l'image 
sontbien longs. L'image sur laquelle on 
travaille reellement est en seize cou- 
leurs, ce qui pose parfois de serieux 
problemes. 

Mais Quantum propose d'au tres modes 
de couleurs pour travailler et comporte 
meme un module d'animation. II est 
accompagne d'un programme de pro- 
jection d'image type diapo. 

UN LOGICIEL 
HAUT EN COULEURS 

Quantum fonctionne en basse et moyenne 
resolution. L'acces au programme de 
dessin est protege, il faut se plonger 
dans la notice (en anglais) pourtrouver 
le mot de passe : toujours amusant ! 
Quantum autorise quatre modes de 
dessin : 

— le mode 4096 couleurs, 

— le mode 512 couleurs ; unequaran- 
taine de couleurs par ligne, 

— le mode 128 couleurs ; une palette 
d e seize couleurs differentes pour cha- 
cune des huit bandes horizontals de 
I'ecran, que Ton peut definir soi-meme. 

— enfin, iemode32 couleurs. le meme 
que le precedent mais en moyenne 

premiere I. 

Seulsces deux derniers modes peuvent 
faire ['objet d'ammations ou de cyclage 
des couleurs. 

Le programme possede deux ecrans- 
menus et deux ecrans- images. 
• Lepremiermenu regroupeen haul la 
gestion des .couleurs. la memoire dis- 
ponible et les differentes brosses. a 
gauche les outils et fonctions de des- 
sin, a droi tele module d'ani mat ion etau 
centre I'affichage du texte. du remplis- 
sage et du trait utilises. 
La gestion des couleurs est differente 
suivant le mode choisi. En mode 32 ou 
512, I'une des huit palettes est affichee. 
on peut faire des copies, des degrades. 
maison ne peut modifieren RVB qu'une 
seule couleur a la fois. 
fin mode 512 ou 4096, seules sont 
affichees la couleur du fond et celle en 
cours ainsi que le reglage RVB. Les 
deux fonctions CZoom el RMap ser- 



vent a modifier I'affichage de l'image de 
travail seize couleurs, afin defaire reap- 
paraitre des details ou zones de cou- 
leurs assimilees a d'autres et continuer 
ainsi a travailler plus facilement. Car, je 
ne saurais trop le repeter. c'est dur de 
travailler en fausses couleurs I 

... MAIS PEU D'OUTILS 

Les principaux outils de dessin sont : 

— le trait amain levee [huit brosses non 
redetinissables)en mode plus ou mains 
continu [Paint et Stipple). 

— la gomme utilisant ces memes bros- 
ses, 

— la ligne (differents point illes etepais- 

— le crayjon, 

— les polygone, rectangle a bords 
ronds ou carres, cercle ou ellipse rem- 
plis ou non, 

— le remplissage (motif monochrome, 
pas d'editeur), 

— le texte (six polices, cinq aspects 
combinables. six largeurs ou hauteurs 
differentes, pas d'editeur), 

— un zoom en couleurs reelles (une 
seule taille). 

Les operations de bloc sont le deplace- 
ment d'une partie rectangulaire ou de 
type lasso de l'image. sa copie sur I'un 
ou ['autre des ecrans. et... c'est tout ! 
Pas de rotation, compression ou agran- 
dissement, ni aucune deformation ou 
mise en perspective. 
L'animation, reservee rappelons-le aux 
modes 32 et 1 28 couleurs. occupe la 
partie droite du menu. Grace a la case 
Insert, on met I'ecran-image en memoi- 
re, et Ton stocke successivement les 
diverses transformations que Ton pour- 
ra ensuite visual iser en reglant la Vites- 
se de defilement. Seules les modifica- 
tions d'une image a I'autre sont mises 
en memoire, cequi permet des ar' 
tions plus importantes. 
Enfin, une case est dediee aux change 
ments de mode couleur : ils sont in 
compatibles entre eux, et le charge 
ment sur I'un des ecrans d'une image 
en mode 51 2 que rien ne distingue — 
son suffixe est PBX comme pour les 
a.utres modes — entralnera la perte de 
i'image dudeuxiemeecran si elle est en 
mode 128 ou 4096. 
Deuxautres cases dediees aux change- 
ments d'ecran, et une dernier© aux 
changements de menu. 
• Passons done a ce deuxieme ecran- 
menu qui regroupe la gestion des 
acces-disquette en ce qui concerne les 
images et sequences d'animation. A 
noter que les options Erase Pic et Seq 
effacent l'image ou la sequence en 
memoire vive et non sur la disquette, et 
qu'il existe un format compresse de 
sauvegarde d'image, et un autre au 
format Neochrome. 




Figurent encore une case d'impression 
de l'image, une pour le reglage de I'aero 
ou pour le cyclage de la brosse (en 
mode 1 28). ou pour la fonction bloc en 
rectangle ou lasso, transparent ou non. 
pour I'affichage des coordonnees, pour 
passer du cercle a ['ellipse, pour fixer le 
delai de reaffichage des couleurs reel- 
les d'une image (en mode 51 2 ou 4096 
couleurs). 

Reste enfin la possibility de charger 
unepolicedecaracteresouderevemra 
la police systeme. 

VERDICT 

Qantum Paint est pauvre en outils et 
fonctions, pauvre en ecrans. il est lent. 
Bref, tout est sacrifie au mode 4096 

couleurs, qui est en definitive peu per- 
formant (affichage tremblotant. altera- 
tions du dessin lors du Remap, ou lors 
de la copie d'un bloc), et peu ergonomi- 
que [lenteur d'execution des remplissa- 
ges, de I'affichage, et cette fichue obli- 
gation de travailler en 16 couleurs). 
Alors 4096 couleurs. est-ce trop de- 
mander au ST ? Ou est-ce un defi man- 
que de la part des programmers ? Le 
debat est ouvert. je conseillerais nean- 
moins aux Ataristes presses de se pro- 
curer un programme de plus de seize 
couleurs de choisir Spectrum 572 qui, 
comme son nom I'indique, est limite a 
512 couleurs, et qui ne comporte pas 
de module d'animation. Mais il est plus 
rapide et surtout beaucoup plus riche 
en outils et fonctions sophistiquees 
telles que I'anti-aliasing ou la creation 
automatique de degrades. Et passer de 
16 a 51 2 couleurs, c'est deja tel lement 
bien I 




ST AID DESIGNER 
Stad 



Sradest un logic iel original et puissant. 
Le programme est constitue de deux 
modules relativement independents ; 
unpour1'utilisationdegraphisme2Det 
un module 3D avec possibilite detrans- 
tert des donnees entre les deux parties. 
Lb programme est ecrit en presque 
total Ue en assernbleur, ce qui lui conf fe- 
re une grande vitesse d'execution. Ce- 
pendant. petite restriction. Stad ne 
fonctionne qu'en haute resolution. 

LE MODULE 2D MS 
A PLAT 

A I'Jnitialisation.le programme demarre 
sur la partie dessm plan. Une barre de 
menus par iconesappa rait sur I a droite. 
ainsi que I'image au format Stad "Au- 
toexec. pic" (si elle existe). II est possi- 
ble dereserverde una quinze ecransde 
travail avec 1 Mode memoire, et beau- 
coup plus sur les Megas ST. Les tablet- 
tes graphiques CRP et Eidersoft sont 
reconnues par le simple appui d'une 
touche. 

L'utilisation de la barre de menus diffe- 
rs un peu des menus sous Gem. Tout 
d'abord, on dispose de deux pointeurs 
un pour les menus (confine exclusive- 
ment aux menus) et un pour le travail. 
permettant l'utilisation des divers ou- 
±i Is. La touche gauche de la sourissert a 
ef feet uer les differentes operations et la 
droite a confirmer ou revenir au menu. 
La touche Undo permet d'annuler la 
derniere operation. 

La bandedemenuscomportetoutesles 
fonctions classiques : trace a main 
levee, rectangle (vide ou trame), cercle 
ou ellipse, rayon, droite. ligne brisee, 
aerographe, rectangle arrondi. qua- 
- drant, courbe (fonction assez rare mais 
tres pratique), remplissage. loupe (un 
seul grossissement, mais tres bien rea- 
lise), gomme de tail le parametrable, 
texte multifonte avec editeur de fonte 
integre... 

Les manipulations de blocs sont a isees 
et nombreuses : comprimer, etirer, in- 
version video, distorsion, arrondir. plier. 
miroir, pivoter dans les quatre direc- 
lions, etc. Malheureusement, aucune 
rotation autre qu'a 90°(pivotement) n'a 

ENTREES SORTIES, 
MAIS FERMEZ LA PORTE! 

Le programme est compatible avec les 
images Degas haute et basse definition 
ainsi qu'avec Neochrome (le change- 



ment de resolution est nc'tement meil- 
leur que celui de Degas Elite et surtout 
infiniment plus rapide) mais dispose de 
son propre format d'image compactee. 
Sradest aussi compatible avec let raite- 
ment de texte Signum 2 edits par la 
meme societe. 

Les noms de fichiers termines par un 
nornbre sont consideres par le pro- 
gramme comme faisant partie d'une 
sequence d'animation. II tentera done 
de charger les autres images de la 
supposee sequence. Autre possibilite 
peu banale : Stad sait echanger des 
images via le port serie. Une option 
"scannerisation" a egalement ete pre- 
vue pour un scanner utilisant Timpri- 
mante- comme support de balayage. 

UNF FORTE IMPRESSION 

Les possibilites de sorties imprimante 
sont importantes : recopie d'ecran clas- 
sique, impression de deux pages gra- 
phiques I'uneen dessous de I'autrasur 
unformatA4, impression cote a cote de 
deux petites images ou de quatre suc- 
cessives (2+2). ou enfin d'un grand 
dessin au format A.4. Le driver d'impri- 
mante se modiiie aisemeni et permet 
une adaptation facile a vqtre impriman- 
te. puisqu'il y a urr editeur de driver 
incorpore au programme' (un driver 
pour 1'imprimante laser SLM 804 ac- 
compagne le logiciel). 



La case options offre une sene d'op- 
tions de fonctionnement et de fonc- 
tions specifiques : modification de la 
forme ducurseur.de la forme del'aero- 
graphe, axe de symetrie. positionne- 
ment de I'origine des coordonnees. af- 
fichage des coordonnees. affichage a 
I'ecran de deux images, cote a cote ou 
au-dessus. ou de quatre petites succes- 
sives. 

LE MODULE 3D 
PRENDDU VOLUME 

Le module tridi mens ion nel est appele a 
partir du menu 2D en selectionnant 
I'icone 3D. Contrairement a la partie 
2D, ce dernier utilise les menus derou- 
lants sous GEM. En plus du format de 
fichier Stad, il est possible de charger 
des objets 3D dans un format different : 
le format Digital (Offset 28). Les objets 
3D etant tres gourmands en place me- 
moire vive et disquette. une option de 
formatage du disque a ete prevue. 
II existe deux manieres de creer les 
objets : 

— soit par generation de type "rotatoi- 
re", il suffit alors de definir un demi- 
profi! de I'objet (e'est-a-dire une-arete 
comme pour creer un moule) puis de 
confirmer par ciiquage droit. Le pro- 
gramme calcule alors les angles, les 
aretes et les faces de l'ob|et. Bien que 
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cette methode soit tres facile d'emploi. 
les resultats sont toujours spectaculai- 
res ; 

— I'autre possibilite est de constituer 
des objets "fil a fil" (positionnement de 
tous les points, puis etablissement des 
segments de liaison). Elle autorise la 
creation de n'importe quel objet sans 
aucun imperatif de symetrie. Par contre. 
le temps necessaire a la constitution 
d'une image est tres important. II est 
bien sur possible d'afficher plusieurs 
objets a I'ecr a net deles select ion nerun 
par un pour les modifier ou les afficher. 
Pratiquement tous les parametres sont 
modifiables (position de I'observateur. 
elimination des faces cachees. plan de 
projection). 

De plus trois types de projections sont 
possibles : projection centrale. paralle- 
le et normale. La procedure destinee a 
l'utilisation des ombres n'est pas enco- 
re en place sur la version 1.2. 



SILENCE, ON TOURNE... 

Rotation, sous cette option apparem- 

mentanodinesecachentdepuissantes 
possibilites — par exemple. la mise en 
rotation d'un objet en temps reel sur 
une ou quatre fenetres a la fois (elles 
affichent alors I'objet sous differents 
angles). Toutes les commandes s'effec- 
tuent a u clavier. II est possible de chan- 
ger le point d'observation par rapport 
aux trois axes, de modifier la distance 
par rapport a I'objet et bien sur de fairs 
effectuer a I'objet une rotation sur lui- 
meme dans toutes les directions de 
I'espace. De meme, on pratique a tout 
moment la selection de la projection 
(centrale. normale. ou parallele) ainsi 
que la vision ou I'effacement des faces 
cachees. 



VERDICT 



Sfadest un formidable logiciel de des- 
sin 2D. assez facile d'emploi, d'une 
extraordinaire vitesse de calcul. II reste 
malheureusement reserve a la haute 
resolution. Sur la partie 2D vient se 
greffer un excellent module 3D. non 
encore a maturite dans la version 1.2 
(quelques "plantages"). Des oublis sub- 
sistent. tels I'absence de fonction ombre 
ou le manque de drivers dedies tables 
tra'gantes. Esperons qu'ils soient corri- 
ges sur la derniere version 1.3... 
Stad est a conseiller a tous ceux qui 
utiiisent la haute resolution pour le 
graphisme 2D et se desesperent de la 
lenteur de Degas. De plus, le module 
3D n'a pas a rougir de ses concurrents 
vu sa puissance, sa precision et sa 
simplicity d'emploi. 

c. c. 
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Nom 



Degas Elite 
Paintworks 



PlusPaint 
Aegis 



CybetPaint 



Art Scribe 
Stad 1.3 






Modes/Palette Appreciation Divers 



Prix 



B — basse resolution cou. 
resoiuiion monochrome, 
Appreciation " = nul, " = 



moyenne resolution couleur, H — haute 
" — moyen. "" — bon, "**** — excellent. 
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MAXI-BOURSE 



Cherchez fortune dans la 
corbeille 



Cfc 



|u cieosrt. un jeu 
e societe clas- 
sique, avec plaque, billets et cartes, 
style Monopoly, judicieusement pro- 
motionne par un expert financier inter- 
national reconnu... Yves Mourousi ! 
Mauvais depart ? Mais non. Sur ST, ce 
jeu est du tonnerre ! 
Maxi-Bourse se joue de un a cinq 
joueurs. Le but : §tre le plus riche en 
eflecluant des transactions boursieres 
juteuses. Vous commencez par selec- 
tionnerles joueurs, etape amusante... 



LESP'TITSGAESD'LA 
CORBEILLE 

Le maximum est de cinq participants a 
la partie. vous pouvez mettre la-dedans 
autant de "joueurs ordinateurs" ou de 
"vrais" joueurs que vous voulez. Cha- 
que joueur est represente a I'ecran par 
une photo digitalises (pas la sienne, 
bien sur) : choisissez-vous done une 
tetede boufsier ! II y a des hommes. des 
remrnes, des gros. des maigres, des 
"a-l'air-mechant"etdes"a-l'air-gentil". 
e'est complet. 

A partir de la, vous vous inventez un 
nom et un prenom de guerre, plus un 
code secret — ignore de vos concur- 
rents — qui vous donnera acces a un 
service minitel fictif mais absolument 
personnel. Vous avez encore aupara- 
vantfixe I e niveau de la partie — Junior, 
Senior, ou Masters — qui determine 
I'argentde depart (de 5 a 1 5 millions de 
dollars, diantre I), le nombre de titres 
negociables a la corbeille, ['importance 
de votre portefeuille initial, et I'habilete 
financiere des "joueurs ordinateur". 

IiHASARDET LA NECESSITY 

Chaquejoueurjouealorsa son tour, et 
peuteffectuerdi verses actions :vendre 
ou acheter des titres, consulter son 
minitel secret, etudier des tableaux et 
histogrammesqui le renseignent sur sa 
situation. 

La presentation de I'ecran est d'une 
clarteideale. En hautadroite, le portrait 
du joueur donte'est le tour, et son nom. 
A gauche, les titres negociables a la 
corbeille (il y a plusteurs listes de titres 
qu'on peut faire apparaTtre successive- 
ment). avec, pour chaque type de litre. 
Ic nom de la societe qui les emet, le 
5-1 
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nombre de milliers d'e 
disponibles a I'achat. 
En bas de I'ecran. cinq icones. puisque 
tout le jeu se pilote au joystick : 

— une disquette, pour sauver la partie 
en cours ; 

— un graphe, pour etudier sa situation 
financiere : 

— un telephone, pour consulter son 
minitel ; 

— une "Bourse", pour vendre des ac- 
tions ; 

— unde. pour jo ueret terminer son tour 
dejeu. 

C'est la part du hasard : selecticnner 
I'icone "de" fait tourner une sorte de 
machine-a-sou. Un titre apparait. Vous 
pouvez en acheter librement. au prix 
public. Vous evitez ainsi le supplice des 
encheres... 



veulent pas ? Leur cours baisse, et la 
banque finit par vous les racheter a un 
cours ridicule... et souvent inferieur a 
celui auquel vous les aviez payees ! 
Perte seche. Ou encore, certains joueurs 
attendent qu'elles soient bien basses 
pour devancer la banque et vous les 
prendre pour une misere... 

PAS DEPLETE! 

Cet univers impitoyable, qui n'est pas 
celui de Dallas, s'enrichit de quelques 
complexites trop longues a expliquer 
ici : majorite dans les societes. jetons 
de presence, dividendes, primes aux 
portefeuilles diversifies ou au contraire 
spec ahses sur une tranche d'activite. 
informations, rumeurs, etc. De quoi 
fairs de Maxi-Bourse un jeu aux conse- 
quences strategiques tres fouillees. Un- 
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DES SEANCES AGITEES 
ETCRUELLES 

Maxi-Bourse reprend en effet, en les 
simplifiant, les rnecanisme.s de basede 
la Bourse. A chaque fois que vous 
voulez acheter des actions que leden'a 
pas tirees au sort, il s'ensuit une phase 
ou chaque joueur dit si, lui a ussi.ilveut 
ou non en acheter. Chaque acheteur 
potentiel augmente la demande, etfait 
done monter le cours de Taction. Vous 
risquez done d'etre oblige de payer plus 
cher que vous I'aviez prevu. Pire. s'il n'y 
a pas assez d'actions pour servir tous- 
les acheteurs, on entre dans une phase 
d'encheres, ou chacun surencherit sur 
le cours initial. Pas de plafond, seu Is les 
plus riches seront servis. c'est I'hor- 
reur. 

A la vente, le processus est identique, 
mais a I'inverse. Vous proposez vos 
actions aux autres joueurs. lis n'en 



papier etun crayon ne seront pas inuti- 
' les au joueur rigoureux. Mais I'intuitif 
pourra essayerde gagner a u feeling, et 
avec I'aide de la chance. 
Cote manipulations, affichage, gestion 
des joueurs-ordinateur, c'est parfait. 
On regrettera juste que le nombre de 
coups joues ne soit pas affiche, et que 
les tableaux deresultatsde fin de partie 
soient trop maigres. Mais ce sont des 

J.-M. Mama n 
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LES FOUS D'EXXOS 



■ ojy'j^, ^5*^ rt I us soni rous, cnez tre miormatique i u aooru 

|^ " 'jfiJO* * "*" fi * I plus comment les appeler, de leur label ou du 



lis sont fous, chez Ere Informatique ! D'abord, on ne sait 
. plus comment les appeler, de leur label ou du nom de leur 
fWfc^ divinite tutelaire... Ensuite, le succes international du 
° ,ml Capitaine Blood leur a totirne la tete : ils ne veulent plus 
: jpt faire que des programmes encore plus fouilles, encore plus 
dementiels, deveritables monstres. Et cette fin d'annee les 
excite. Enfln. non contents de casser des ordinateurs pour 
effrayer le bourgeois, ils s'attaquent maintenant aux 
magnetoscopes... 
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LA TOUTE DERNIERE FOLIE D'EXXOS 

Exclusif : Ere Informatique v.a tres prochainement distribuer en France ces 
jeux de societe qui se jouent avec un magnetoscope. Premiers litres : 
Cluedo. Golf, Football, et California Games. Comment ga merche ? On joue 
sur un plateau de jeu cartonne. A certains moments, on fait intervenir la 
cassette video dujeu. Disons que vous devezvous livrera uneepreuvedesurf : 
la bande video montre votre surfer... Zut. il coule lamentablement ! Pas de pot. 
| vous etes tombe sur une mauvaise sequence... Evidemment, ce sont de vrais 
jges filmees de surf, de foot, de golf. 
Les scenes du Cluedo utilisent des decors et des acteurs, et fourrr 
evidemment d'indices... Une veritable revolution ludique, et une g 
imiere en France pour cette fin d'annee 
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PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter, revendre, on echanger du materiel, pour etablir des contacts, 
redigez voire petite annonce tres lisiblement, en majuscules 



5/7, rue de l'Amiral Courber. 
94 1 60 Saint-Maude 



Adresse - 
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PIED D E LA L E T T R E 



Des lettres, il me faut des lettres ! Tel est le cri dechirant 
que lancait ilyaune semaine Ilia, l'un des responsables du 
courrier en pleine crise de neris. Ce sont les circuits de distribution 
postale qui sont pris de malaise pour cause de greve ! Enfin, 
certaines de vos lettres ont quand meme reussi a franchir le blocus. 
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n°13 : 



■eponse d'un lecteur 
jux problemes de .m 
atsi evoques dans :: 



• Jo Liossecle comme toi une impri- 
mante Citizen 1 20.. D .et Textomat ST, 
comme de nombreux Ataristes sans : 
doutc. ceci constituant lechoix le mei.l- 
leur marche -aGtueilem 
pour ce ! c g ■ c i e I un dri\ 
d'utiliser 1'imprimante au mieux i 
possibilites et'de mes besoins. 
Ce driver utilise rimprimante en 



m=:tt;:'i: 



-node 



■Depu/'s a pen pres six mois. je travail- 
le sur un serveur videotext de mon cru. 
Settlement, probleme I Comment le 
faire connaitre ?J'ai personnellement 
epuise toutes les possibilites a petite 
echelle qui se sont presentees a moi, 
sans trop de resultats, betas I (une di- 
zaine d'appels par semaine!. C'est peu 
pour le travail effectue lors de' sa 
construction, surtout qua mon numero 
il y a deux serveurs : le mien et celui 
d'un collegue. 

Lisant votre revue relativemem regulie- 
rement, je me suis apercu que vous 
trouviez des solutions a n'importe quel 
probleme. Alors j'aimerais trouver une 
solution a ce probleme. Surtout que 
sans me vanter, le serveur n'est quand 
meme pas trop "degueu" (fait sur ST en 
Gfa compile). 
Stephane L 



Epson FXet 
preprogram 
nepeut.ihel- 
nation dans 
i 



N'exagerons rien ! Nous ne trouvons 
pas de solutions a n'importe quel pro- 
bleme (helas !), mais c'est vous ou l'un 
des multiples representantsde la confre- 
rie Atariste qui trouve en general. II 
nous envoie alors un courrier. et nous 
publionssa reponse pourleplusgrand 
bien de tout le monde. Quant a votre 
probleme, une solution simple serait 
que vous nous communiquiezle nume- 
ro de voire serveur sinsi qu'un petit 
descriptif. Nous nous faisons une joie 
de publier ces informations (surtout 
lorsqu'il s'agit de serveurs non profes- 
sionnels). 

A ce sujet. permettez-moi une petite 
parenthese ; inscriveztoujoursvosadres- 
se, numero de telephone, etc , sur la 
lettre'let pas uniquement sur I'envelop- 
pe). C'est utile, voire indispensable. Si 
vous voulez une reponse personnali- 
see. primo soyez patient, secundofour- 
nissez egalement le timbre pour le re- 
lour du courrier. 
60 
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odifie certaines fonct ions 
eesde Textomat [mais on 
. !, en modifier l : a : denomi- '. 
menu style). Ainsi'donc :" 
■ (a .placer une 



s au debut), 
: 1 donneleGRAS. 

2 fournit I'EXPANSE.'. 

d,e3 : a B.inchange, 

7,-double hauteur (contours in'diques. 

n'existe pas sur 1 20 D). 

Dans la serie "actions'", on trouve - 
' pour QUALITE r COURRIER (1 pour 



2 DOUBLE FRAPPE (3 pour arreter), 
4 IMPRESSION en NEGATIF (5 pour 
arreter), 

6 CARACTERES GRAPHIQUES (acces- 
siblespar CTRLPaY), 

7 ARRET CARACTERES GRAPHIQUES 
(a ne pas oublier). 

8 ZERO BARRE (9 pour arreter). 

II faut cependant preciser que la justifi- 
cation du menu "options" tient compte 
du nombre de caracteres et non de leur 
largeur, les styles EXPANSE et DOUBLE 
HAUTEUR prdduiront done des effets 
indesirables dans ce mode. 
Bon GOurage a.tous pour la recopie du 
":ch:er du driver, fo.urm sous forme de 
■ hardcopie d'ecran (seule solu: cr nou" 
faire apparaitre les cedes de conirolei. 
toutes suggestions et critiques accep- 
ter's. 
j;j, Verdebout.'Rantigny 



Voici done le driver d'ii 
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'Salvia 



D'abordje tiens a vous 
remercier pour votre reponse concer- f 
nant la mise en route d'un drive 5.26' 
sur mon ST f1 ST n°8J. J'avoue avoir 
simpiifie le probleme. En effet j'ai sup- 
prime le cable en nappe du 3,5" et Tai 
remplace par un autre plus long, per- 
mettant le branchement des deux dri- 
ves. Pour le buffer, un simple 7407 sur 
une self et c'est tout bon ! Stop, c'est 
pas tout De plus, j'ai extrait la carte- 
mere du STet I'ai placee dans un boitier 
de PC-XT avec les deux drives en faca- 
de, chacun d'eux etant muni d'un inver- 
seur de face et de I'inverseur de drives 
permettant le "boot" sur le 5.25" (ideal 
pour PC-Ditto;. 

J'aimerais apporter une precision a M. 
Ange Lartiche. En effet, il est inutile de 
cabler selon ses dires un inverseur de 
faces ainsi : (a) reliS au +5 V, (bj nor- 
mat, (c) a la masse. Personnellement. je 
me suis contente du cablage suivant: 
(1) normal (done 1ere face ou double 
face) et (2) a la masse 12'' face}. Je 
suppose qu'en position (2), je peux 
formater en double face egalement 
mais le TOS ne pourra Texploiter I 
J'oubliais. le boitier comprenait quel- 
ques diodes pour la frequence du PC, la 
mise sous tension, le disque dur et deux 
boutons poussoirs. Les leds, je ne men 
sers pas. Par centre, les deux poussoirs 
sont relies en serie au Reset ; ga fait une 
se'eurite. 

Mince, j'oubliais : avec un programme 
du domaine public, j'ai teste les vitesses 
des drives : 

— pour le 5,25". j'obtiens 298.50 au 
demarrage, puis 296.29 et 297.02 ; 

— pour le 3.5" : 306,90. puis 302,26 
et 303,03. 

€st-ce normal ? Y a-t-il des risques de 
plantage par rapport a d'autres beca- 
nes ? 

Je tiens a signaler que les originaux de 
Super Hang On et Gauntlet II refusent 
de se charger, bien que j'aie 1 Mega de 
Ram et les anciennes ROMs. Help I 

J. C. Stalten. Schirmeck 



reportez-vous a la reponse de 1ST 
n 13. page 30. Les problemes de Vites- 
se de drive peuvent effectivement creer 
certaines difficultes. Mais prudence, 
cela pe.ut aussi venir d'un logiciel com- 
mercial deteriore — une disquette est 
un media fragile et sensible aux champs 
magnetiques provoques par les aimants, 
moteurs electriques, etc. 



• Demarrez plus facilement dans Elite 
a I'aide des trues fournis gracieuse- 
ment par notre ami Andy. . 

— Pour franchir la limits des sept an- 
nees lumtere en transfert Hyperspatial, 
passez en mode carte locale avant le 
saut. Cliquez sur I'etoile la plus procbe 
de vous. Mettez a present le curseur 
(sans cliquer) sur la vraie destination. 
Toujours en mode carte, engagez I'hy- 
perespace. par H et appuyez sur D pen- 
dant le compte a rebours. Les coordon- 
nees changent subitement pour la pla- 
nete hors de portee. Bingo ! 

— Tirez toujours les ennemisde loin au 
laser, mais attention le point de conver- 
gence du tir n'est pas tout a fait au 
centre duviseur mais legerementdeca- 
le a gauche. 

— Autre chose, montez un laser a I'ar- 
riere. si vous etes attaque par un nom- 
bre important de vaisseaux ou de Thar- 
goi'ds, n'hesitez pas, fuyez I Meme s'ils 
sont plus rapides que vous, les vais- 
seaux en nemis mettrontlongtempspour 
vous rattraper et, comme ils n'ouvrent 
le feu que d'assez pres, vous d is poserez 
du temps necessaire a leur griller les 
moustaches. 

Andy, Manche 
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IBM 



apporte effectivement pas mal d'avan- 
tages. Meilleur refroidissement de la 
carte mere grace au ventilateur PC (ca 
ne peut pas nuire), unites de disquette 
et interrupteurs reset. M/A en facade, 
bonne accessibility et grande place 
disponible pour des extensions dans le 
boitier. 

II est par contre obligatoire (ou pres- 
que) de cabler les prises joystick et 
souris en facade (quoique sur les STF 
c'est tellement pratique!). Autre petit 
inconvenient, il faut bricoler. un nou- 
veau boitier uniquement pour le clavier. 
On peut a la rigueur scier le boitier 
original au bon endroit et remplacer le 
cable d'origine par un cable souple 
spirale. 
Pour les problemes devitesse de drive. 



^J'aiachetelejeu Police Quest II y a un 
an et je n'arrive pas a appeler i'ambu- 
larice lors du 1er accident (la voiture 
qui rentre contre le mur). 
Dans le jeu Bubble Bobble (vraiment 
super}, je voudrais savoir s'il n'y a pas 
un true pour aller au 1 00 e tableau sans 
perdre de vie. S'il y en a un, pourriez- 
vous me le dire, meme question pour 
Police Quest. 

L. Samson. Cbatillion 



Desole, nous n'avons pas les astuces 
demandees mais elles risquent d'arri- 
ver bientot. Amateurs de ces jeux, merci 
de votre future collaboration. 

• Pour patienter jusque-la. si vous 
joueza/lrfranoi'd II. appuyez sur "Shift" 
pendant le chargement, puis tapez MA- 
GENTA suivi de "Return". A present, 
utilisez la touche "S" pour changer de 
tableau en cours de partie. 

Nousvoila arrives au boutdu pied (de la 
lettre). Si vous n'avez pas peur de bra- 
ver les furieuses greves des PTT. pas de 
problemes, ecrivez-nous a J ST Magazi- 
ne — 5/7, rue de I'Amiral Courbet 
94160 Saint-Mande, 



ALBEDO 



Q: 



nvee sur le pla- 
netoids artificiel 

Albedo, centre d'entrainement et d'epreu- 
ves pour les plus valeureux de la ga- 
laxie. D'abord, quatre exercices de pur 
entrainement se deroulant tous dans 
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certes souples. mais hasardeux. A part 
cela, des decors colores et inquietants. 
mais qui servent avant tout a differen- 
cier une epreuve de I'autre. 

O n retiendra juste qu Albedo offre 
une bonne douzaine dejeuxd'arcades 
dans un seulsoft. bravo, mais la quant i- 
tenefaitpaslaqualite...Ah, lamusique, 
quand meme : un chef- d'ceuvre. 

J.-M. M. 





des caissons ssn 
apprentiy est enfei 
ou une entite galactique. A peu de 
chose pres. ces monstres ont la meme 
altitude : ils se dirigent vers le novice. 
palpitent. puis eclatenten une multitu- 
de de fragments. 

Le .grand. art est alors de detruire 
toutes ces particules pour marquer un 
score eleve dans un temps determine, 
qualificatif pour les vrais epreuves, 
dontpresqueseule la d iff iculte change. 
Pas simpie I Les deplacements sans 
gravite sont imprecis. Inutile d'accuser 
la souris, le joystick ou le clavier, c'est 
pareil, et on tire la tete en bas ou en 
toumoyant sans trop savoir ce qu'on 
fait. 

B ref. on retrouve'une sorts d'Asteroi- 

de matine de Space Invaders, tres mal- 
commode a manier. repete a plusieurs 
exemplaires sans grande originalite. 
Bien que le graphisme soit excellent, 
les exercices d'entrainement comme 
les epreuves distiJIent un ennui cer- 
tain. 

E t beaucoup d'enervement... 
On preferera de beaucoup, si on a eu la 
patience de les atteindre, les epreuves 
sportives a deux joueurs : tir sur cibles 
simultane, concours pour "passer en t re 
les gouttes" d'une pluie radioactive, tir 
laser sur des miroirs et sur son adver- 
saire, ou encore hockey photo-magne- 
tique a un centre un. 

D ans I'ensemble. le bilan est finale- 
ment decevant. Car Albedo prof ite juste 
des fabuleuses possibilites du ST pour 
generer une belle collection de sprites 
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js avez le gout 
;s flippers ? 
Vous vous imaginez que cela marche- 
rait mieiix si vous etiez le "flip" qui 
renvoie la balle ? Eh bien, avec Hotshot, 
vos vceux sont exauces. C'est vous qui 
tapezdans la balle, ou plutot. c'est vous 
qui la recevez en pleine tete. 
C'est en effet la raison d'etre du petit 
personnage qui vous est attribue. avec 
toul un equipement futuriste. grace 
auquel il capture une balle de plasma, 
et la renvoie (adroitement. bien sur) 
vers des bumpers geantsou des targets 
itou... 

Ce petit lutin qui vous represente est 
capabledesedeplacersurlesol.enbas 
de I'ecran. II est oppose a un autre 
compeliteur avec qui il doit, parfois, 
partagerla balle (pas de bon cceur). Sur 
ST. sept personnages plus ou moins 
adroits sont possibles dans chacune 
des phases de jeu. Ils possedent tous 
une espece de batte de base-ball ne- 
cessaire a la capture de la balle. Ceite 
derniere est mortelle si elle vous tou-- 
che, etonnant. non ? L'instrument de 
controle de cette balle peut aussi en 
inflechir la course. 

Cepistoletagraviton, puisque c'est son 
nom, se controle en appuyant sur le 
bouton de tir, et en I'orientant avec le 
manche a balai. Le manche sert aussi 
lors des deplacements et esquives. Le 



decor peut faire penser a un court de 
squash — tout est fait pour que la balle 
vienne vous chatouiller — mais aussi a 
un bon vieux billard electrique. ou flip- 
per. Les murs sont de monstrueux elas- 
tiques qui prennent un malin plaisir a 
vous catapulter la sphere dans les que- 
nottes a une vitesse, et sous un angle, 
des plus enquiquinant. 
La ressemblance avec le flip de votre 
troquet habituel ne s'arrete pas la. De 
magnifiques bumpers bien nerveuxvous 
attendent et ne manquent pas, eux non 
plus, d'energie lorsqu'il s'agit de vous 
renvoyer le petit cadeau dans la poire.,. 
Heureusement, les concepteurs du jeu 
ne se sont pas arretes la. En plus de ce 
cote flipper de choc, il y a le duel qui 
vous oppose a un autre personnage. 
guide par I'ordinateur. ou un second 
joueur, Ce duel se deroule en cinq 
manches. plus quatre epreuves solo, oil 
il est possible, je devrais meme dire 
necessaire, de faire un maximum de 
bonus. 

Eh oui, chacun sait que les grands 
champions ne supportent pas que qui- 
conque leur fasse de I'ombre ! Chaque 
epreuve est done bien differente des 
autres. avec des limitations de temps 
ou de vies, des facons de marquer des 
points qui varient. tout comme celles 
d'obtenirdes bonus. 
Le decor, lui aussi, varie avec des des- 
sins soignes renouveles a chaque etape, 
sauf pour les epreuves solo, ce qui est 
bien dommage. Pendant que je pique 
ma colere, j'en profile pour raler apres 
la musique quasiment inexistante et 
■ dire que je suis tout juste content des 
"bruitages qui cadrent bien avec le cfite 
science-fiction de cejeu. Les program- 
meurs auraient pu se fouler un peu 
plus, ainsi d'aflleurs, que pour le nom- 
bre d'epreuves. ridiculement bas. 
L'ensembledujeu est vraiment chouet- 
te. II faut done se I'offrir sans hesiter. 
car c'est de I'arcade sortant de I'ordi- 
naire. Leseul reproche important, est le 
nombre insuffisant de tableaux. 

Ednaloy 



ED1TEUR :..,. 
GENRE :".... 

GRAPHISME : 
SON : ...... 

iNTERET: . .. 



J'achtite parce que ce rt'esf pas 
commun et que 1'onse passion' 
ne bien." 
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Triple vainqueur du rallye Paris-Dakar, Rene Metge a couru 
oute cette saison sur une Porsche 944 turbo aux couleurs 

e Loricids. Du sponsoripo 3 la rrftitintl il n'v wait nii'iin 



- :J44 turbo oj <:■; r-oo.-i-a:.Q'v: v.::s 
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QUI MONTERA 
SURLE PODIUM? 

Rapide, (luide et reahste son! les slo- 
gans cries par Ire spectateurs de 944 
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EDITEUR - 
GENRE ; . s 


Loriciels 

mulation de conduite 



SON plutotbon 

GRAPHISME : bien 

ANIMATION : bonne 

INTERET : . . avec ou sans permis 

DUREE : long-temps 

CONFIG. : 520ST couleur + 

|oystick(s] 




Boum bourn pan pan 



e sous-titre de 
— ce test vous ex- 
plique assez nettement, je crois. I'inte- 
graliteduprincipedejeude 1 943. On a 
beau nous parler de la bataille de Mid- 
way, dudestin de la guerre, etdu grand 
cuirasse Yamato. nous n'en demar- 
dronspas. 1943. c'est Galaxian version 
militaire. un point c'est tout ! Toutefois. 




cela pent etre amusant. Surtout quand 
— comme sur I" Atari, et au contraire de 
la version CPC — legraphisme est pur 
net, et colore, quand Involution de: 
sprites est douce et onctueuse, e- 
quand la musique. bien qu'effroyable 
ment repetitive, est harmonieusemen 
orchestree. 

Meme les bonus obtenus en descen 
dant une flotille complete sont beaux el 
nettement differences ! Le scrolling 
vertical est aussi banal que bon Le 
controle au joystick est mcelleux, mais 
un peu trop sensible a notre gout, et les 
premieres parties voient votre avion 
zigzaguer joyeusement et recevoir lar- 
gement sa ration de missiles... Deces 
premature ! Rien d'autre a dire. Cette 
version ST est vraiment la plus procbe 
du jeu de cafe. II manque justs le 
garcon et un ou deux litres de rouge 
pour I'apprecier a son juste prix. 

J.-M. Maman 



EDITEUR ... 




GRAPHISME 


OK 


INTERET : .. 
DUREE ... 
CONFIG .. . 


burp ! 

STcouleur 


J'achete. mais seulement avec 
trois caisses de Prefontaines. 
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Mieux qu'un fromage 



a societe d'edi- 
— tion Lankhor, 
vous connaissez ? Tous ceux qui ont 
re.pondu non peuvent courir chez leur 
marcband prefere. et s'offrir Elemental 
pour ledeguster, etjesuissurquenous 
y gagnerons ainsi d'autres jeux sym- 
pas. 

Pour ceux qui sont encore la malgre 
tout, voici une petite description du jeu. 
Pour schematiser. il se classe parmi les 
fils spirituels de I'ancetre Pac Man. 
mais un lointain ancetre. Le iabyrinthe 
est la, les vilains aussi, mais tout est 
beaucoup, beaucoup, mieux. 
Les pastilles sont maintenant de plu- 
sieurs types, apparaissent et disparais- 
sent aleatoirement. et bloquent les 
monstres dans certains cas. Ces merries 
pilules doivent passer par plusieurs 
stades (representes par des gelules bi- 
colores) avant d'etre definitivement ab- 
sorbees. 

Des la presentation, on se sent soigne. 
Le tableau du menu est sobre mais 
elegant, certains textes ont I'aspect de 
bas- reliefs graves au burin dans la 
pierre. A condition d'avoir laisse le son, 
impossible de se lasser du deplace- 
ment du curseur. Parce que les bruita- 
ges, c'est quelque chose les enfants 
(sur fond d'echantillons digitalises d'ex- 



cellente qualite). un vrai delice. Le vice 
a ete pousse jusque dans la presenta- 
tion des regies du jeu. tres simples. 
mais fort bien mises en valeur. 
Une fois selectionne le nombre de 
joueurs (un ou deux), et empoigne fer- 
mement le joystick necessaire. arrive le 
jeu lui-meme. Hou lala. qu'il est dur, 
surtout si I'onn'a pas jeteun coup d'ceil 
aux regies. Hum,. Une fois que c'est 
compris. cela reste dur. les bestioles 
qui veulent notre peau vont vite, nous 
suivent a la trace, et emettent un bruit 
horriblement suggestif quand elles nous. . 
cassent. 

II faut ruser comme un fou, et ne foncer 
sous aucun pretexte. la prudence du 
coyote, houaip ! Mais une fois toutes 
les pastilles degustees, on se rue vers 
les portesdu niveau suivant avec soula- 
gement, meme si celles-ci ne sont pas 
aussi reussies que le reste. Car franche- 
ment. le reste. c'est vraiment pas vi lain, 
plein de couleurs. de details, et de 
formes dignes des grands classiques 
de I'arcade. Une petite critique quand 
meme : tous les sprites, le votre et les 
gloutons sur vos traces (billes, mini- 
tourbillons. etc.) sont un peu petits. 
mais apres tout, avec une bonne vue... 
Pasdedoute.voila un jeu a s'offrir — ou 
se faire offrir. II vous fera acceder a une 
variete de plaisirs plus qu'honnete. et 
vous passerezvraisemblablement beau- 
coup de temps avant d'en voir la fin. 
Moi qui vous parle (voix chevrotante), 
avec ma barbe blanche, je desesperede- 
devenir un "roudline" adulte.. 



EDITEUR : ...Lankhor 

GENRE : ...... arcade 

GRAPHISME : bien 

SON : tout aussi bien 

INTERET: assez 

JOUABILITE :..... .,. . pour tous 

DUREE : . Pfffou lala I 

J'achete parce que ga le merits ! 
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MATCH 
PRO 24 
CONTOE 
NOTATOR/CREATOR 



Pro 21 de Steinberg, et /Vofaror. de C-lab. forment le dessus 
du panier des sequenceurs disponibles sur Atari ST. Les 
dernieres versions sorties rendent le choix encore plus 
difficile, tant les possibilites et les fonctions sont 
nombreuses. Un voyage le long des pistes binaires des 
magnetos sans bobines. 



LamultidisciplinariteduSTenfait 
une machine aussi a I'aise dans 
ledomaineludique que musical. 
Grace a son interface MIDI, il est deve- 
nu un outil indispensable pour beau- 
coup de musiciens pro ou amateurs. II 
peut devenir un magnetophone multi- 
pistes numerique grace aux program- 
mes appeles sequenceurs. Voici un 
match pour faire un choix si le demon 
de ia composition vous prend. 
Ces deux sequenceurs sont des outils 
dont on ne peut plus se passer des 
qu'on les a essayes, et que Ton aurait 
bien tort de negliger, que Ton soit un 
"musicos" pro, un amateur averti ou un 
melomane debutant qui vient de s'ache- 
ter un clavier syntbetiseur multitimbral. 
Le Pro 24 et le Notator permettront de 
tirerle maximum de votre configuration 
MIDI pour laquelle vos dix doigts ne 
suffisent pas toujours. Vous pourrez 
aisement configurer votre "home stu- 
dio", gerer des banq Lies de sons, elabo- 
rer completement une instrumentation 
avant de I'enregistrer en finale sur un 
veritable magneto et enfin, si cela vous 
"chante", editer les partitions integra- 
les de vos ceuvres. 

UNECLEMATEEIELLE 
LES PROTEGE 

Pro 24 et Notator sont livres avec leur 
cle informatique (dongle) a installer 

dans le port cartouche du ST. Un mode 
d'emploitrescompletetenfrancais(s'il 
vous plait) est a etudier a fond pour 
vraiment se penetrer de la philosophie 
de ces programmes, complexes de 
prime abord. 

Branchez le clavier maitre au ST par la 
prise "MIDI IN" et vos "expanders", 
synthes, boites a rythmes en chaine par 
la prise "MIDI Out", et le tour est joue. 
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Vous etes alors devant de ventables 
magnetophones MIDI possedant une 
longueur de "bande informatique" quasi 
infinie, capable d'enregistrer plus de 
100 OOOevenements. 

24 pistes contre 1 6 ou 64 pistes 

Le Notator et le Pro 24 adoptent chacun 
une metbodologie specifique dans I'ela- 
boration d'une instrumentation. Le pre- 
mier reprend exactement I'esprit d'un 
magnetophone 24 pistes et sur chaque 
piste (track), il y a des morceaux ou 
patterns qui se definissent des I'enre- 
gisi'-ement grace aux "locators". 
Les "locators" sont deux reperes ultra- 
precis que Ton pose sur la piste pour 
delimiter la portion sur laquelle on tra- 
vaille ou sur laquelle portent les diver- 
ses ionctions. On enregistre done cha- 
que piste par petits morceaux ou d'un 
seul trait, et on fait jouer toutes les 
pistes en meme temps. 



Avec le Notator. la notion de pattern est 
completement differente. Le pattern 
correspond a lui seul a un magneto- 
phone 1 6 pistes, chacune de ces pistes 
pouvant (comme dans le Pro 24) etre 
affectee a un canal MIDI different. Sur 
ces 1 6 pistes dont la longueur n'est, en 
revanche, pas limitee. on -enregistre 
avec ou sans les "locators". Le pro- 
gramme propose 99 patterns differents 
et totalement independents. 
On utilise eventuellement le mode "Ar- 
range" qui arrange justement les pat- 
terns sur quatre autres pistesA, B, C et 
D, comme bon vous sembie : 4 x 1 6 — 64, 
oui oui, 64 pistes sous la main avec 64 
canaux MIDI (A1 a B16), 
Le Pro 24 dispose aussi d'un mode 
"Arrange" mais moins indispensable. 
Les possesseurs de plusieurs "expan- 
ders" multitimbraux sont done enfin 
satisfaits. 
Autour deces deux approchesd iff eren- 
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d'enregistrement, d'edition. et de modifi- 
fication des eve regents MIDI. Dans ce 
domaine. les possibilites offertes de- 
passent I'entendernent. 

Ecran pro contre 
ecran fonctionnel 

Ne vous fiez pas a la premiere page 
ecran du Pro 24, ires flatteu.se, celle du 
Notator est plus fonctionnelle. 
Sur le Pro 24, on choisit la piste, le 
canal MIDI. On regie les deux "locators" 



drone el gauche, on nnque sur la lou- 
che RECORD et. on pianoie sur son 
clavier prefere 

Enregistrement multipiste 
et "locators" pour le Pro 24 
On peut travailler en boucle dans le 
pattern, a.pres avoir par exemple pro- 
gramme un enregistrement automati- 
que entre les "locators". En temps reel, 
on effectue une "quantisation" — un 
recalage des notes jouees a la fraction 
de temps desiree. Tous les parametres 
de la piste sont accessibles (velocite, ' 
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delai, "quantise", "voice change", "vo- 
lume transpose"). Le Pro 24 est le seul 
a proposer ['enregistrement sur plu- 
sieurs pistes. Ce qui autorisele passage 
d'une piste a l'autre pendant I'enregis- 
trement. ou bien I'enregistrement si- 
multane sur 4 canaux MIDI differents, 
par exernple quatre musiciens jouant 
sur quatre instruments differents. 

Enregistrement libre 
avec Notator 

Avec le Notator, certains apprecieront 
dene pas dependre des deux "locators" 
pendant I'enregistrement. La program- 
mation de "locators" avec les touches 
de fonction Ft- F10 est malgre tout 
vivement eonseillee. Notei que I'on 
peut contourner les "locators" dans le 
Pro 24 avec le "punch in"pourcornger 
a I'endroit voulu. 

Un "undo" bien utile 
chez Notator 

Si I'on enregistre sur une piste deja 
occupee. ce qui stall dessus est auto- 
matiquement efface. La touche Undo 
est la pour le retrouver intact alors 
qu'avec le Pro 24 il fallait penser a le 
mettre dans le buffer. Dans les deux 
sequenceurs I'autoquantisation est faite 
en fin de cycle, ma is esttoujours modi- 
fiable et reversible. 

L'overdub permet de superposer jus- 
qu'a 16 couches dans le cycle d'enre- 
gistrement. Ici encore, la touche Undo 
est remarquable pour effacer une cou- 
che. Ces couches seront ensuite even- 
tuellement demixees et envoyees sur 
■des pistes dif.ferentes: 

Decompte programmable 
pour le Notator 

Autre detail qui a son importance, on 
peut regler le "count in" (nombre de 
rnesures avant I'enregistrement) alors 

que sur le Pro 24. e'est deux'mesures 



Positionnement au 1/10 
contre le 1/1000 de seconde 

Le Notator positionne au 1/768 de 
ronde et en millisecondes ; le Pro 24, 
au 1/96 de temps. et au 1/10 de 
seconde. 

La partie batterie du Pro 24 

II faulparlencidu Drum Edit du Pro 24 

servant a enregistrer o"u a programmer 
des rythmes avec une souplesse inouie. 
Cette fonction visualise sur unee grille 
I'ensemble des instruments de votre 
boite a rylhmes et permet d'y placer 
directement vos coups de cymbales et 
de grosse caisse. On enregistre en 
temps reel ou pas a pas. 
Pour chaque instrument, les fonctions 
"quantize", '"copie" "deplace" et autres 
peuvent etre activees, avec ou sans 
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I audition du reste du morceau sur I'un 
des trois kits de batterie de 32 instru- 
ments programmables et utihsabies si- 

multanemenl sur plusieurs pistes. 

GESTION DES PISTES 
ET PATTERNS 

La encore tout se fait avec une facilite 
decortcertante. et si I'on arrive a fairs la 
meme chose avec les deux program- 
mes, j'avoue ma preference pour le 
Pro 24 dans ce domaine. 
La structure piste/pattern du Pro 24 
s'avere tres performante car elle res- 
traint automatiquement les corrections 
et les deplacements a effectuer sur des 
patterns (qui pourront etre recolles en- 
semble par la suite). 
Le virtuose pourra evidemment passer 
outre les patterns me direz-vous. Un 
detail ■ la case "Dest" sert a fixer un 
repere pour toute copie ou morcelle- 
ment des patterns. II suffit simplement 
de t'irer I'icone d'un pattern sur la piste 
choisie pour qui I s'y place directement. 
a la position indiquee dans la case 
"Dest". Le pattern ainsi copie sera soil 
mdependant, soittoujoursid.entiqueau 
pattern d'origine. 

Acces direct aux "patterns" 
du Pro 24 

Avec le menu Track, on peut lister les 
patterns d'une piste etaller directement 
editer ceiui de son choix sans passer 
par les etapes intermediates. 

DERED0UTAB1ES 
FONCTIONS D'EDITION 

Les deux programmes offrent les fonc- 
tions de multi-copy, cut-copy, free 
copy, mixage. cemixage des pistes, ral- 
longer. collet, repeter. etc. 

Pro 24, un mixage intelligent 
des pistes 

Apres avoir fabrique les patterns et les 
pistes (que Ton aura pu mixer ensemble 
avec chaque note gardant son affecta- 
tion a un canal MIDI), on peut utiliser la 
fonction Arrange song. 

Copie et mixage pour Notator 

Les fonctions du Notator pour la ges- 
tion des pistes et blocs de pistes (Pat- 
terns) offrent des possibilites equiva- 
lentes.Undesavantagesdu NotatoresX 
la possibilitede copier des segments de 
pistes directement en les mixant even- 
tuellementavec la piste Destination. De 
plus, il permet de .definir des pistes 
fantomes. copies conformes des autres 
pistes que I'on modifie a volonte. En 
revanche, avec le Pro 24. il faut reelle- 
ment faire une copie sur une autre piste. 



Une mini console Midi 
pour Notator 

Avec le Notator, on peut associer un 

canal MIDI a un nom (d'mstrument) ce 
qui est tres, tres utile ; en bonus, une 
petite case marquee rmg pour acceder 
a une page de reglage des parametres 
par canal MIDI sous forme de barres 
verticales comme des potentiometres 
pour le volume, la velocite, la pression 
polyphonique, etc. Genial non ? 
Le mode Arrange est I'aboutissement 
de tous vos efforts, on y combine cha- 
que sequence musicale (pattern) en 
definissant le numero de mesure par 
laquelle elle doit commencer. dans les 
colonnesA, B.C.ou D (cequi veut dire 
que la longueur de I'enregistrement 
dans le pattern importe peu). Evidem- 
ment, on peut enregistrer sur un autre 
partem pendant que tout le reste joue 
en mode Arrange. 

EDITION ET MODIFICATION 
DES EVENIMENTS MIDI 

Une fois I'enrecj strement oifectue, tous 
les outils necessaires sont a votre dis- 
position pour corriger les fausses notes' 
rendre chaque passage plus harmo- 
nieux. enrichir tel ou tel accord avec 
une note que I'on ne peut pas aura per si 
I'on ne s'appelle pas Oscar Peterson. 
Ou encore renforcer les coups de gros- 
se caisse sur le deuxieme temps, faire 
un arpege de 24 notes en une mesure 
et bien d'autres subtilites. II ne vous 
reste plus qu'a etre ... creatif. 
Dans le Pro 24. pour chaque note on 
trouve valeur, position, velocite, canal 
MIDI, longueur qui se modifie dans le 
Grid Edit (edition sous forme de grille) 
avec de nouveaux menus pour definir 
(rapidement) une zone de travail, inse- 
rer, effacer, "quantiser" (note on. note 
off. length size. etc.). cela touiours avec 
ou sans I'audition des autres pistes. 

Le bistouri du "logical edit" 
du Pro 24 

Notons I'efficacite et la rapidite du logi- 
cal edit du Pro 24. On definit le type 
d'evenement et la maniere de le modi- 
fier en terms d'mformation MIDI. On 
peut aussi passer directement de la 
notation grille a la portee musicale. 



Les notes defilent en musique 
pour le Notator 

II n'y a en fait a ce niveau plus de 
separation entr.e la partition et les don- 
neesMIDl. Dans le Pro 24, on visualise 
facilement la piste sur une ou deux 
portees mais les notes ne defilent pas 
en meme ternpsquelamusique comme 
sur le Notator. 







• Concu pour etre un «;iee d'onhoti raphe-, 
ORTHOGUS se presente en deux tomes. 
Chaque tome contient six cours difliimls. 

• TomeI:E[iS'JiarK' les regies degrammairc 
a partir des Cours Element aires. 

• Tome II: En.-eigne ditteremes eunlusion? 
grammatical es, se, ses, ont, voit, et, peu, etc. 
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Entrer sa partition avec la souris 
du Pro 24 

Or pent entendre la piste seuleou avee 
le reste ; cliquer Sur le bouton droit ou 
gauche de la souris pom renirer les 
notes a partir du clavier ou bien a 
I'ecran ; passer cireciemem du "score 
edit" au "grid edit" , "tirer" sur I'ecran 
des groupes de notes pour les mettre 
dans un buffer ou bien a la poubelle ; 
definir une partie du "pattern" que Ton 
edite pour la fairs |Ouer en boucle 
pendant ledition 

Quand on enregistre en mode, pas a 
pas, on joue sur le clavier et on voit les 
notes s'afficher directemeni. Que de- 
mander de plus pour ledition et la 
modification de so.n instrumentation ? 

Precision du Notator quant a 
I'ecriture 

— Le Notator oli< e cans I e Score edit un 
confort d'utilisaiion et une precision 

tout a tail unique car on psut visual iser 
toutesles pistes en meme temps, cequi 
en fait un programme un peuplusdedie 
a "I'ecriture" musicale et a I'edition de 
partitions que le Pro 24. 

— L'insertion de notes, avec la s.ouns. 
les differentes corrections sont parti- 
cuheremen; a>sees et creoses. Tous les 
symboles de I'ecriture musicale sont 
disponibles sur le cote de I'ecran II 
suffii de cliquer dessus pour les inserer 
ensuite sur la portee. 

— On peut visualiser ensemble ou pas 
la portee et la grille (edition d'evene- 
ments et denotes). Un curseur deplace 
la parti t ion vert icalement quand il yade 
nombreuses portees. 



Une exclusivite du Notator : les points 
d'orgue. staccato, accents peuvent eire 
places dans la partition, tout cornme les 
liaisons, les signes de crescendo, tril- 
les r signes de nuances et de pedales, 
qui des qu'ils sont inseres declenchent 
I'evenementMIDIcorrespondant. Epous- 
touflant ! 

— Releves Sacem instantanes 
Chaque piste possede des parametres 
qui agissent sur leur representation 
graphique. Vous avez lechoixentre huit 
cles. doubles portees, portees liees (ac- 
colades et barres de mesure), ecarts 
entre portees reglables, en-tetes, por- 
tees vides. miniaturisees. L'impression 
se realise en un din d'ceil. Les releves 
pour la Sacem sont parfaits. 

FONCTIONSDMRSES 

Vous pouvez avec les deux sequen- 
cers utiliser un "remote control", e'est- 

a-d ire les pi loter a parti rdevotre clavier 

MIDI. Les messages exclusifs peuvent 
etre aussi enregistres cornrn.e de la 
musique snjr une piste. Le Pro 24 pro- 
pose cependant une fonction qui en 
simplifie le chargement et la sauvegar- 
de (banques de sons completes par 
exemple). 

Une pompe a "presets" 
dans le Notator 

Sur la disquette du Notator sort hvres 
un bon nombre de "messages requests" 
qui permettront. une fois charges sur 
.ire p Ate et envoy 6s a vos "expanders", 
de recuperer egalement tout ce qu'ils 
ont dans le. ventre. 




MIDI-file. 

Voila deux logiciels tres performants et 
destines a un large eventail d'utilisa- 
tcurs. Si vous etes professionnels le 
choixest plus guide par... la profession. 
L'arnateur pourra s'inspirer des remar- 
ques precedentes. 

Philippe Chazal 



Pour le Pro 24 




- Le nuin-recording, 




— le "drum edit ■ 




■ — le logical .ec't , 




— - le dump utility . 
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Pour Notator 



ifos 64 pisses et 64 canaux MIDI. 
: — LafonctionUndo. ■ ■ 

■ labse-nce apparenre de bogs, 
le oositionnement plus crods. 
— le Score Ed;l vraime-n; geant 
pormoiiar:-. de visualiser 
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9 jOLirS. Vous n'avez que 9jours pour empecher le Dieu RAMOR 
de redevenir maltre du merveilleux monde d'AKBAR. 9 jours pour 
renouveler 1'incantation qui le tient prisonnier dans une conque 
malefique. 9 jours pour empecher ses serviteurs de preparer son 
regne. 9 jours d'angoisse, de negotiation, de dialogue, de troc et de 
combats avec des marchands, des druides, des mercenaires ou des 
monstresfabuleux.9jours pouraccomplir I' impossible! 9 jours pour 
decouvrir un monde qui n'existe nulle part ailleurs. 
Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, PC, THOMPSON, ATARI sur 2 disquettes. 
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